Zakladné zasady kompozicie mapovych vystupov

Kompozicia mapy predstavuje rozmiestnenie kompozi¢nych prvkov na mapovom liste. Zavisi
od uCelu spracovania, mierky mapy, kartografického zobrazenia, tvaru a velkosti
znazornovaného uzemia a formatu mapového listu. Mapovy list musi pdsobit vyvazene, bez
vyraznych prazdnych €inaopak preplnenych miest. Kompozi¢né prvky by mali byt rozlozené
tak, aby sa navzajom tesne nedotykali €i ruSivo neprekryvali. Velkost mapoveho listu je dana
rozsahom Uzemia a zvolenou mierkou. Orientacia mapy (na Sirku, na vySku) zodpoveda tvaru
mapového pola a zobrazovaného Uzemia.

Zakladnymi kompozi€¢nymi prvkami mapy su mapové pole, nazov, legenda, mierka a tiraz.
Tieto kompozi¢né prvky musiobsahovat’ kazda mapa. Vynimku tvoria mapy, ktoré su su¢astou
rozsiahlejSich suborov mapovych diel alebo textovych prac. Niektoré kompozi¢né prvky je
mozné v oddvodnenych pripadoch uvadzat oddelene, mimo mapového listu. Typickym
prikladom su rozsiahle legendy, ktoré sa z praktickych dovodov umiestriuju samostatne. Ak je
mapa sucastou textovej prace (napr. seminarnej Ci zaverecnej), kompozicia mapového
vystupu sa prispdsobuje formalnym poziadavkam takejto prace. Spravidla sa v takomto
pripade neuvadza meno autora, kedZze mapa je integralnou sucastouautorovej textovej prace.
V pripade, Ze vSetky potrebné informécie figuruju v texte, nie je potrebné tirdz uvadzat vobec.
Nazov mapy sa obvykle uvadza pod mapovym vystupom spolu s ¢islom mapy, resp. obrazka
v texte. Rovnako sa zvyCajne pod obrazkom uvadzaju odkazy na zdroje (tie su zaroven
uvedené v zozname literatury). V mapach vlozenychdo textu je délezité, aby bola mapa dobre
Citatelna a zrozumitelna aj bez toho, aby Citatel musel vyhladavat informacie v texte.

NajddlezitejSim prvkommapy je vZdy mapoveé pole, od ktorého sa odvijaju ostatné kompozic¢né
prvky — ako obsahom, tak aj umiestnenim. Mapové pole musi zaberat’ najvacsiu cast’
mapového listu (minimalne 2/3 plochy). ZvySok mapového listu je nasledne vhodne tematicky
a graficky vyplneny (Obr. 1). Ak sU v mape pouzité nadstavbové kompozi¢né prvky, musia byt
spracované tak, aby svojou vyraznostou (plochou, farbou, hrubkou Ciar a pod.) zodpovedali
svojej dopinkovej funkcii a primerane dopifiali hlavny obsah mapy.
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Obr. 1 Priklady kompozicie mapy



Mapové pole

Mapové pole je svojim rozsahom aj spracovanim najdominantnej§im kompozi¢nym prvkom
mapy. Je vymedzené bud hranicou zaujmového Uzemia alebo ramom, €asto doplnenym
o0 zemepisnu siet. Dal$ie kompozi&né prvky sa mdzu nachadzat v rdmci ramu mapového pola,
avSak ziaden prvok nesmie zasahovat’ ani prekryvat’ samotné zaujmové uzemie. Ak je
mapové pole vymedzené hranicou zaujmového uzemia, ozna€uje sa ako tzv. ostrovna mapa.

Pri ostrovnych mapach méze chybat Sirsi priestorovy kontext, a preto je ich pouZzitie vhodné
len v Specifickych pripadoch tematickych map. Ak su v8ak zobrazované udaje spracované len
v ramci zaujmového uzemia, mimo jeho hranic, v rdmci rozsahu mapového pola je mozné
zobrazit' topograficky podklad. Na zvyraznenie zaujmového Uzemia sa odporuca potlacenie
vizualnej vahy prilahlého uzemia, napriklad zniZenim farebnosti alebo redukciou obsahu.

Nazov mapy

Nazov predstavuje najdblezitejSi a najvyraznejSi textovy prvok mapy. Musi obsahovat vecné,
priestorové a Casové vymedzenie obsahu mapy. Vecné vymedzenie znamena charakteristiku
Ci kategoriu javu alebo iné vyjadrenie témy, napr. hustota obyvatelstva, vyskyt medveda
hnedého, ro¢né uhrny zrédZzok a pod. Priestorové vymedzenie definuje uzemie, pre ktoré je
dany jav spracovany, napr. okresy, kraje, oblasti, Slovensko a pod. Casové vymedzenie
uvadza obdobie, v ktorom bol jav skumany, napr. ,v roku 2024“ ,za obdobie 1961 - 1990“ a
pod. Ak je zobrazovany jav stabilny, resp. malo premenlivy (geologicka stavba, pédne typy
a pod.), Casové vymedzenie sa zvyCajne neuvadza. Rovnako sa neuvadza ani v pripade map
zaradenych do atlasov, v ktorych je celé uzemie jednotne ¢asovo aj priestorovo definované.
Samotny nazov mapy je mozné vynechat'v pripade, ak bude mapa pouzita ako obrazok v texte
Ci graficka priloha s popisom, ktory bude potrebné informacie obsahovat.

V nazve sa nepouziva slovo mapa, vynimkou su niektoré ustalené druhy map ako napr.
geologicka mapa ¢i turisticka mapa. V ramci mapového listu sa nazov spravidla umiestriuje k
hornému okraju. Musi byt Citatelny aj z vacSej vzdialenosti. Odporu¢a sa jednoduché
bezpatkové pismo (napr. Arial, Calibri), pretoZze pisma s patkami su pri mensich velkostiach
horsie Citatelné. Rovnaky typ pisma je potrebné pouzivat aj pre v8etky ostatné textové prvky
mapy. Ak je nazov prili§ dlhy, rozdefuje sa na titul a podtitul. Titul najéastejSie obsahuje vecné
vymedzenie a hlavnu tému, piSe sa vzdy velkymi pismenami. Podtitul dopifia priestorové a
Casove urCenie a piSe sa mensSim pismom neZ titul.

Legenda

Legenda obsahuje jednoduchy usporiadany prehlad vSetkych mapovych znakov pouzitych
v mape. Umiestriuje sa vedla prisluSného mapového pola, najCastejSie pri dolnom alebo
pravom okraji mapového listu. V zavislostiod rozsahu je mozné rozdelit’ ju do viacerych urovni.
Pri tematickych mapach sa nepouziva nadpis ,Legenda“ ani ,Vysvetlivky“, uvadza sa
zobrazovana téma, pri hierarchickom deleni legendy tiez kazda skupina znakov.

Pri tvorbe legendy je potrebné dodrziavat niekolko zasad:

e Uplnost — legenda musi obsahovat vSetky vyjadrovacie prostriedky pouzité v mape,
zjednodu$ene povedané €o je v mape, to je v legende. Zaroven plati, Ze v legende sa
nesmu vyskytovat znaky, ktoré nie su zobrazené v samotnej mape. Vynimku
predstavuju tematické mapy, v pripade ktorych legenda nemusi obsahovat prvky
topografického podkladu.



e Nezavislost’ — legenda musi obsahovat znaky, ktoré jednoznacne vyjadruju prvky
obsahu mapy. Duplicitna graficka interpretacia jedného javu v mape je nepripustna.

e Usporiadanie — legendu zostavujeme v logicky usporiadanom hierarchickom systéme
skupin znakov, pricom v ramci skupin je zachovana postupnost’ jednotlivych znakov
podfa Struktury daného javu (napr. v legende topografickej mapy samostatna skupina
znakov pre dopravu, vnutorne usporiadana podla typu a triedy komunikacie). Znaky je
tiez mozné zoradit podla ich geometrie (bodové, liniové, ploSné znaky), tematické
usporiadanie v8ak ostava nadradené (napr. v pripade vodstva v poradi pramen, vodny
tok, vodna plocha, stale v8ak v ramci samostatnej skupiny, nemieSat’ liniové znaky
vodnych tokov a ciest). Ak su v pripade tematickej mapy v legende uvedené aj znaky
topografického podkladu, umiestiuju sa na konci legendy za tematicky obsah.

e Sulad - vykreslenie znakov v legende musi byt zhodné s vykreslenymiznakmiv mape
(rovnaka farba, velkost, tvar znaku, hrubka cCiar a pod.) Akakolvek odlisnost
predstavuje zmenu kvality alebo kvantity javu.

e Zrozumitelnost’ — spracovanie legendy ma byt jednoznacné a prehladné pre rychle
pochopenie znakov a ich vazieb na znazorfiované javy. Odporucaju sa struéné popisy,
jednotna volba pisma, dostatoné odsadenie jednotlivych urovni, vyhnut sa neznamym
terminom, cudzim slovam ¢&i skratkam (vratane pracovnych nazvov zobrazovanych
udajovych vrstiev), pouzivat diakritiku, jednotlivé komponenty legendy (znaky a ich
popisy) spravne zarovnat. Popis znakov zobrazujucich jeden jav v legende uvadzame
v jednotnom Cisle (napr. obec, les, vodny tok).

Mierka

Mierka mapy sa ako kompozi¢ny prvok najCastejSie vyjadruje v grafickej a Ciselnej podobe,
niekedy aj slovne. Umiestriuje sa pri mapovom poli, ku ktorému sa vztahuje. V pripade map
obsahujucich viacero dopliiujucich mapovych poli, ako vyrezy Cilokalizané mapy vyhotovené
v inych mierkach, je potrebné pre kazdé mapové pole uviest samostatnu mierku.

Ciselna mierka je najpresnej$im vyjadrenim definicie mierky ako konstruk&ného prvku
obsahu mapy. Uvadza sa zapisom 1 : d, kde d je mierkové Cislo. Mierkové Cislo predstavuje
hodnotu, o ktoru bola referenéna, resp. zobrazovana plocha zmensena pri konstrukcii mapy.
Mierkové Cislo sa zvy€ajne uvadza v dekadickych hodnotach (resp. zaokruhlenych). Medzi
Cislami a dvojbodkou je vZzdy medzera, pre oddelenie tisicov sa pouziva medzera (Ciarka len
v pripade map v anglickom jazyku). Ciselna mierka sa pouziva iba v pripade, ak sa
format/velkost mapy (napr. pri tlaCi) nezmeni. Ak je predpoklad, Ze sa velkost mapy mbze
menit, Ciselnd mierku je lepSie neuvadzat, pretoze potom uz nevyjadruje skutoCny pomer
zmenSenia.

Priklady spravne a nespravne uvedenych Ciselnych mierok:

1:100 1:100 1:100
1:50 000 1: 50000 1:50,000
1:2 500 000 1:2489 367

Graficka mierka predstavuje liniu s vyznadenim dizkovych Usekov (dielov), doplnent
o Siselné popisy a pouziti dizkovu jednotku. Hlavné a vedlajSie diely grafickej mierky sa
vytvaraju zvycCajne dekadickym, pripadne inym pravidelnym spdsobom. Popisy sa uvadzaju
pri hlavnych dieloch a musia byt od seba dostatoéne vzdialené, aby sa neprekryvali. Dizkové



jednotky sa zapisuju v riadku za posledny Ciselny popis, vZdy v jazyku mapy a s pouzitim
prislusnej skratky. Graficka mierka sa vyuZiva najmad v mapach, ktoré neboli zostavené
v dekadickej mierke a pouzitie Ciselnej mierky by pésobilo neStandardne. Odporuca sa
umiernené a prehladné grafické prevedenie pre lahSie od€itanie vzdialenosti.

Priklady spravne a nespravne uvedenych grafickych mierok:
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Slovna mierka predstavuje slovnu formulaciu Ciselnej mierky. NajcastejSie znie: 1 cm
zodpoveda xx km. Uvadza sa napriklad na niektorychvojenskych mapach spolo€ne s Ciselnou
aj grafickou mierkou. V Ziadnom pripade v8ak nemozno pouzivat formulaciu 1 cm na mape je
xx km, resp. 1 cm na mape = xx km, alebo dokonca 1 cm na mape je xx km v skuto¢nosti.
Prepocitané vzdialenosti nie su skutocné vzdialenosti, ale vzdialenosti na zobrazovace]
ploche, ak nejde o mapu v ekvidiStantnom zobrazeni.

Tiraz

Tirdz mapy je subor informacii o r6znych aspektoch tvorby, autorstve a zdrojoch pouzitych
udajov, Ci uz tematickych alebo podkladovych. Predstavuje akusi zavere€nu informaciu a
zvyc€ajne sa umiestniuje do pravej dolnej ¢asti mapového listu, aby pésobila ako doplnkovy
prvok s mensou vizualnou vahou. Pouziva sa rovnaky typ pisma ako pri ostatnych textovych
prvkoch mapy, ¢im sa zabezpeci jednotnost Stylu, avSak s mendou velkostou pre zachovanie
vizualnej hierarchie.

Obsah zavisi od druhu mapy, jej povinnou sucastou je vSak meno autora, miesto arok
zostavenia (vydania) mapy. Uvedenie zdroja je spravidla podmienkou licencie na pouzitie
udajov —a to aj pri tych, ktoré su volne dostupné. V tirazi je preto potrebné uviest vietky zdroje
pouzitych udajov, ako su podkladové mapy, vektorové a rastrove vrstvy Cistatistické data, ktoré
sU v mape zobrazené, resp. boli spracovavané. Ak autor mapy pracuje s vektorizovanym
(digitalizovanym) podkladom, je nutné uviest aj jeho pdvodny zdroj, ak nejde o vlastné dielo
resp. udaje. To znamena, Ze ak neboli realizované vlastné merania, terénny ¢i iny prieskum
pre tvorbu tychto vrstiev, tieto udaje nemozno povazovat za jeho pévodné a musia byt riadne
citované. Dalej sa v tirazi uvadza pouzité kartografické zobrazenie, pripadne dal$ie informéacie
dolezité z hladiska obsahu mapy ako napr. rok pévodu pouZitych Statistickych udajov,
licencovanie z hladiska autorskych prav (copyright, typ licencie Creative Commons a pod.),
informacie suvisiace s vydanim resp. tlaCou, kontaktné udaje ¢i zodpovedné institucie.



Nadstavbové kompozi¢né prvky

Nadstavbové prvky kompozicie zvySuju informacnu hodnotu a atraktivnost’ mapy. Vhodne
zvolena kompozicia zaroven prispieva k lepSej Citatelnosti, prehladnosti a nazornosti. Ak je
v8ak nadstavbovych prvkov pouzitych privela, mapa méze pésobit preplnene, stat sa
neprehfadnou a tazko Citatelnou. Pri ich pouZiti je preto potrebné dbat na to, aby svojou
vyraznostou (plochou, farbou, hrabkou €iar a pod.) zodpovedali svojmu vyznamu v mape. Ak
nadstavbové prvky priamo nadvazuju na obsah mapy, je vhodné ich s nim vizualne prepoijit
pouzitim rovnakej farebnej Skaly a pod. Pri konstrukcii mapy musi mapové pole zostat’
najdominantnejSim kompoziénym prvkom a nazov mapy (ak je uvadzany)
najvyraznejsim textovym prvkom.

Smerova ruzica — grafické vyjadrenie orientacie mapy k svetovymstranam. Ak obsahuje popis
alebo oznacCenie svetovych stran, musia byt uvedené v rovnakom jazyku, v akom je nazov,
legenda a tiraz mapy. Na mape v slovenskom jazyku preto nepouzivame anglické skratky N,
E, S aW, ale slovenské skratky S, V, J, Z (Obr. 2). Odporu¢a sa pouzivanie graficky
jednoduchého prevedenia, aby ako kompozi¢ny prvok nebola prili§ vyrazna. Jej u¢elom nie je
vyplnenie prazdnych miest v mape a velkostou nikdy nesmie presahovat zakladné
kompozi¢né prvky.

Smerova ruzica je stalym nadstavbovym prvkom, su vSak vynimky, kedy mapa smerovu
ruzicu nemusi obsahovat”

— ak mapa obsahuje zemepisnu siet’ (poludniky a rovnobezky)

— ak je zobrazované zname Uzemie spravidla orientované na sever (napr. mapy sveta, Eurdpy,
Slovenska a pod.)

— ak je mapa sucastou mapového suboru, ktory je ako celé mapové dielo orientovany ur€itym
smerom (napr. $tatne mapové diela)
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Obr. 2 Priklady prevedenia smerovej ruzice
Vedlajsie mapy — znazorfiuju vyrezy alebo lokalizaéné mapy. Dopifiaju hlavnid mapu
v rovnakej alebo odliSnej mierke.

Tabulky — obsahuju spresfiujuce udaje, pouzité pri tvorbe mapy, alebo obsahuju informacie
dopinajuce tému mapy.



Grafy — su na tematickych mapach ¢asto zastupené v dvoch zakladnych grafickych formach -
ako diagramy a schémy. Diagramy v&é&$inou obsahuiju informacie dopifiajuce alebo zhrfiujuce
tému mapy. Schémy zobrazuju postup konstrukcie mapy alebo Struktdru mapovaného javu.

Obrazky — dopiiaju estetickt stranku mapy a zvy$uiju jej atraktivnost’, nesmu véak pdsobit
prili§ dominantne alebo rusivo.

Textové polia — su najCastejSie texty vysvetlujuce obsah mapy, definicie, popisy metéd, udaje
o aktualnosti, a pod. Pouziva sarovnaky typ pisma ako pri ostatnych textovych prvkoch mapy.

Blokdiagramy — priestorové zobrazenia ilustrujuce informécie, ktoré dopifiaju alebo zhrfiuju
tému mapy — rezy, profily a dalSie prvky, ktoré spresfiuju €i vysvetluju hlavna tému alebo
vybrané vztahy.

Citacie — sa uvadzaju v sulade s platnymi normami. Je potrebné zdoéraznit, Ze uvadzanie
zdrojov, z ktorych boli vSetky Casti mapy spracované, je dolezité nielen pre efektivnu pracu s
mapou a jej informaciami, ale aj z dévodu reSpektovania autorskych prav vztahujucich sa k
pouzitym zdrojom.

Registre a zoznamy — predstavuju systematicky usporiadané zoznamy objektov alebo lokalit
zobrazenych na mape. Pre urcité typy registrov a zoznamov sa €asto pouziva zadna strana

mapy.

Logo — graficky symbol alebo obrazok vztahujuci sa k téme mapy, autorovi, vydavatelovi €i
inym subjektom.

Reklamy — su na mapach najCastejSie umiestnené ako sponzorské prispevky, ktoré umoznili
jej vydanie. Musia byt vSak umiestnené tak, aby nepsobili ruSivo a neprekazali pri Citani
mapy.
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