UNIVERZITA PAVLA JOZEFA SAFARIKA V KOSICIACH
PRIRODOVEDECKA FAKULTA

ZAPOJENIE VEREJNOSTI PROSTREDNICTVOM PARTICI-
PATIVNEHO GIS DO ROZHODOVANIA V SAMOSPRAVACH

2024 Lenka BALAGOVA



NAZOV VYSOKEJ SKOLYUNIVERZITA PAVLA JOZEFA SAFARIKA
V KOSICIACH
PRIRODOVEDECKA FAKULTA

ZAPOJENIE VEREJNOSTI PROSTREDNICTVOM
PARTICIPATIVNEHO GIS DO ROZHODOVANIA
V SAMOSPRAVACH

BAKALARSKA PRACA, DIPLOMOVA PRACA, DIZERTACNA
PRACA, HABILITACNA PRACABAKALARSKA PRACA

Studijny program: Geografia
Studijny odbor: Vedy o Zemi
Veduci prace: doc. RNDr. Jan Kaiuk, PhD.

Skoliace pracovisko: Ustav geografie, Prirodovedecka fakulta UPJS v Kogiciach

Mesto Kosice 2024 Lenka BALAGOVA



Zadanie zaverecnej prace

12

36122176494457604

Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach
Prirodovedecka fakulta

ZADANIE ZAVERECNEJ PRACE

Meno a priezvisko $tudenta: Lenka Balagova

Studijny program: geografia a geoinformatika (jednoodborové Stidium,
bakalarsky 1. st., denna forma)

gtudijn'j' odbor: Vedy o Zem

Typ zivereénej price: Bakalarska praca

Jazyk zavereénej price: slovensky

Sekundarny jazyk: anglicky

Nizov: Zapojenie verejnosti prostrednictvom participativneho GIS do rozhodovania

Niazov EN:

Ciel:

Literatura:

Anotacia:

v samospravach

Engaging the public through participation geographic information system in
local government decision-making

Ciel'om bakalarskej price je zhodnotit vyvoj pGIS, porovnat siaéasne
dostupné proprietirne a open-source rieSenia a identifikovat’ vhodné aplikicie
pre uplatnenie pGIS v podmienkach slovenskych samosprav.

Kahila-Tani, M., Kytta, M., & Geertman, 8. (2019). Does mapping improve
public participation? Exploring the pros and cons of using public participation
GIS in urban planning practices. Landscape and urban planning, 186, 45-55.

Kantola, §., Uusitalo, M., Nivala, V., & Tuulentie, S. (2018). Tourism resort
users' participation in planning: Testing the public participation geographic
information system method in Levi, Finnish Lapland. Tourism management
perspectives, 27, 22-32.

Ganapati, S. (2011). Uses of public participation geographic information
systems applications in e#government. Public administration review, 71(3),
425-434.

MozZnost zapojit’ verejnost’ do rozhodovacich procesov v rdmeci samosprav
pomocou participativneho geografického informaéného systému (pGlIS) prinasa
jeden z vyznamnych nastrojov pre demokratiziciu riadenia samosprivy,
zvyiuje zaujem o dianie v regione, vytvara komunikaény nastro] medzi
verejnostou a samospravnymi organmi a kolaborativnym pristupom prinasa
podporu pre rozhodovanie samospravnych orgdanov. Ciel'om bakalarskej prace
je zhodnotit' vivoj pGlIS, porovnat siéasne dostupné proprietirme a open-source
rieSenia a identifikovat’ vhodné aplikdcie pre uplatnenie pGIS v podmienkach
slovenskych samosprav. V ramci riefenia bakalarskej prace bude realizovana
aj pripadova 3tadia vo vybranej samosprave, v rimei ktorej bude pozornost’
upriamend na vyznam ziskavania priestorovych udajov, zhodnoti sa niroénost’
praice s pGIS z pohladu verejnosti, analyzuje sa vyznam angaZovanosti
verejnosti pre podporu rozhodovania samospravnych orgianov, ako aj zhodnoti
klady a zapory pouZivania pGIS. Pripadova §tidia méze byt tematicky
zamerand na konkrétnu oblast’, alebo moZze obsahovat’ priklady viacerych
aplikaénych oblasti, ako napriklad mapovanie stavu infrastruktiry, umiestnenie



| A
3612

2176494457604
Univerzita P. J. Safarika v Kogiciach
Prirodovedecka fakulta

prvkov zeleno-modrej infrastruktary, problémov dopravy, tvorby pocitovych
map a pod.

Veduci:

Oponent:
Ustav :
Riaditel’ ustavu:

Diatum schvilenia:

doc. RNDr. Jan Kanuk, PhD.

Mgr. Ondrej Tokar¢ik

UGE - Ustav geografie

doc. Mgr. Ladislav Novotny, PhD.

26.06.2024



Pod’akovanie

Dakujem svojmu $kolitelovi panovi doc. RNDr. Janovi Kaiiukovi PhD. za jeho cenné rady

a podporu pri pisani bakalarskej prace.



Abstrakt

Ciel'om bakalarskej prace bolo preskimat’ zapojenie verejnosti do rozhodovania samospravy
prostrednictvom participativneho GIS. V prvej kapitole je predstavena historia a definicia GIS
a jeho dolezitost. Druha kapitola sa zaobera participativnym mapovanim a modernymi me-
todami. Opisané su crowdsourcingové metody a rozne mobilné aplikacie vyuzivané na zber dat.
Vo vyskumnej Casti sa porovnavali dve mobilné aplikacie, QField a Survey123, s cielom iden-
tifikovat’ ich vyhody a nevyhody. Zistovalo sa, ktori z aplikacii preferuji ob¢ania mesta Roz-
nava pri zbere dat. Vysledky ukazali, ze va¢sina ucastnikov preferuje aplikaciu Survey123 pre
jej jednoduché pouzivanie, najmé vd’aka moznosti nahravat’ idaje bez nutnosti vytvarania konta
a registracie. Ziskané poznatky mozu prispiet’ k efektivnejSiemu zapojeniu verejnosti do parti-

cipativneho mapovania a rozhodovacich procesov v samosprave.
Klacové slova:

participativny GIS, participativne mapovanie, QGIS, QField, ArcGIS, Survey123



Abstract

The aim of this bachelor's thesis was to explore public involvement in self-governance de-
cision-making through participatory GIS. The first chapter introduces the history and de-fini-
tion of GIS and its importance. The second chapter discusses participatory mapping and modern
methods. Crowdsourcing methods and various mobile applications used for data collection are
described. In the research part, two mobile applications, QField and Survey123, were compared
to identify their advantages and disadvantages and to find out, which of the applications is pre-
ferred by the citizens of the city of Roznava for data collection. The results showed that the
majority of participants preferred the Survey123 app, because of its ease of use, especially due
to the ability to upload data without the need to create an account and register. The findings can
contribute to more effective public participation in participatory mapping and decision-making

processes in local government.
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Uvod

Stcasné geopriestorové technologie prinasaji nové moznosti pre samospravy. Ide najmé o
zber geopriestorovych dat, budovanie geopriestorovej databazy, tvorbu analyz a produkciu kar-
tografickych vystupov v najSirSom zmysle slova. Poslednych 15 rokov v suvislosti s rozvojom
internetu a smartfonov su vSak dostupnejsie aj d’alSie moznosti pre cielenejSie zapojenie verej-
nosti do rozhodovacich procesov, pripadne zvysenie informovanost’ 'udi v r6znych oblastiach
na lokalnej urovni. Takéto chapanie interakcie obyvatel'stva so samospravou cez geopriestoroveé
technologie chapeme ako participativny GIS.

Sucasna technologicka tiroven navyse zabezpecuje, Ze interakcia medzi samospravnymi in-
Stiticiami a obyvatel'stvom mdze byt obojstrannd. Na jednej strane moéze ist’ o ziskavanie in-
formacii od obyvatel'stva smerom k samospravam, na strane druhej moze byt tok informacii
nastaveny opa¢nym spdsobom (od samospravy k obyvatel'om).

Zber informacii od obyvatel'ov chapeme v najSirSom zmysle slova a zahfna ¢innosti ako na-
priklad mapovanie poskodenej infrastruktiry (vytlky na ceste, poSkodenie chodnikov, nefunk-
¢né verejné osvetlenie a pod.), ale aj dotaznikové prieskumy, ¢i tzv. pocitové mapy — percepcia
vybranych cCasti krajiny obyvatel'stvom (napr. kde sa citite bezpe¢ne, ktortl ¢ast’ obce povazuje
za najkraj$iu, oznacte a lokalizujte 10 veci, ktoré vnimate vo vasom okoli ako najproblematic-
kejsie).

Motivaciou pre pisanie bakalarskej prace s témou participativneho GIS prostrednictvom mo-
bilnych aplikacii a zapojenia verejnosti bolo ich mozné vyuzitie pre rieSenie problematik obci.
V nasom pripade sa jednalo 0 mapovanie grafitov.

Ciel'om predkladanej bakalarskej prace je zistit’ na zaklade simulovaného participativneho
mapovania a nadobudnutych sktsenosti participantov pocas zberu dat, akti nami zo zvolenych
aplikacii by preferovali na pracu do buducna. Zaujimalo nas, ako sa im aj na zaklade kratkeho
postupu prace bez vicSej pomoci darilo pracovat’ s aplikaciou od pociatoéného stiahnutia apli-

kécie do svojich mobilnych telefonov aZ po samotné odoslanie nazbieranych dat.



1. Geografické informacné systémy: definicie a koncepty

Stucasna doba je poznamenand neustalym pokrokom v oblasti informacnych technolégii,
ktoré prenikaji do vSetkych oblasti nasho zivota. Jednym z vyznamnych prikladov tychto tech-
nologii su geografické informacné systémy (GIS). Vd’aka svojej multidisciplinarnej povahe
maju GIS Siroké vyuzitie v réznych odvetviach a neustale sa vyvijaju. Ich rozvoj je podporo-
vany prinosmi z mnohych vedeckych disciplin a praktickych oblasti.

Geografické informacné systémy mozu byt popisané roznymi autormi s réznymi pristupmi,
no napriek tomu maju rovnaky zékladny tcel. Ako ilustraciu uvadzame niekol’ko réznych de-
finicii GIS.

Kuzevic¢ova a Kuzevic (2004) v GIS analyzuja jednotlivé aspekty nasledovne:

Predpona geo- pracuje s idajmi a informaciami o javoch, ktoré sa nachadzaju na, nad alebo pod
povrchom Zeme, lokalizované v roznych stiradnicovych systémoch priestoru a ¢asu. Slovo gra-
ficky opisuje intenzivne vyuzivanie grafickych prostriedkov pre prezentaciu dat, vysledkov
analyz a komunikéciu.

Slovo informacny zahfiia zber, ukladanie, analyzu a syntézu dat s cielom generovat nové in-
formacie nevyhnutné pre rozhodovanie, riadenie, planovanie, modelovanie a d’al§ie procesy.
Pojem systém predstavuje integraciu technickych a programovych prostriedkov, dat, pracov-
nych postupov, persondlu, uzivatel'ov a d’alSich aspektov do jedného funkéného celku.

Podl'a Kusendovej (2003) mozno chapat’ geografické informacéné systémy ako informaéné
nastroje zamerané na modelovanie geografického priestoru a rieSenie roznorodych vedeckych
a praktickych geografickych problémov. Tieto systémy sa mozu vytvarat samostatne alebo
mozu byt sucast’'ou SirSich riesitel'skych komplexov.

GIS predstavuje nastroj na spracovanie, analyzovanie, a vizualizaciu dat s priestorovym
alebo mapovym charakterom. Jeho tc¢elom je ziskavanie a manazment informéacii o geografic-
kej polohe, ako aj popisnych udajov o réznych objektoch. Sucast'ou GIS st hardvér, softvér a
data. Hardvér zahfiia pocitace, servery a zariadenia na zber dat. Softvér tvoria programy, ktoré
st Specializované a urené pre pracu s priestorovymi datami. Data predstavuji priestorové
udaje obsahujuce informdacie o polohe a suvisiace popisné informacie, ktoré tvoria databazu
priestorovych informacii. Okrem toho su stcastou GIS aj uZzivatelia, ktori zahffiaji spracova-
telov dat, administratorov GIS a prijimatel’ov priestorovych informécii (Panek, 2015).

Podl'a sposobu vyuzivania GIS méZeme rozliSovat’ tri odli$né, ale zaroven prekryvajlce sa

pristupy a to kartograficky, databazovy a analyticky.



Kartograficky pohl'ad vnima GIS ako nastroj na spracovanie, tvorbu a zobrazovanie map
(Tucek, 1998). Tento pristup je preferovany uzivatel'mi, ktori kladi doraz na kartograficky as-
pekt alebo na kvalitnt prezentaciu vysledkov. Ked’ sa GIS pouziva ako systém na pracu s digi-
talnymi mapami, jeho funkcia je predovSetkym informa¢no-komunikac¢né (Boltiziar, Vojtek,
2009).

Databazovy pohl'ad kladie doraz na doélezitost’ spravne navrhnutej a organizovanej databazy.
V tomto kontexte ide o zhromazd’ovanie, triedenie, vyber a prezentdciu udajov. Tento pristup
je prevazne vyuzivany uzivateI'mi s informatickym vzdelanim a zameranim, ktori pouzivaja
GIS ako databazy. Patri sem Siroké spektrum aplikacii, ako st mestské informacné systémy,
informacné systémy o uzemi, systémy riadenia inzinierskych sieti a systémy riadenia dopravy,
vratane cestnej, vodnej, Zelezni¢nej a leteckej dopravy (Boltiziar, Vojtek, 2009).

Analyticky pohl'ad vyuZiva moznosti priestorovej analyzy, syntézu poznatkov a modelova-
nie, ¢o odliSuje GIS od inych informacnych systémov. Tento pristup dominuje medzi uZiva-
telmi s prirodovednym a socioekonomickym zameranim. GIS ako systém, ktory umoznuje
priestorové analyzy a modelovanie, je zamerany na krajinnu sféru a procesy v nej prebiehajuce,
a prave tento pristup je povazovany za skutocne geograficky (Boltiziar, Vojtek, 2009).

Vsetky tri aspekty GIS st navzajom prepojené, kombinuji sa a doplaji, pretoze uZivatelia
geografickych databaz potrebuju nielen vizualiza¢né, ale aj niektoré analytické funkcie GIS.

1.1. Struéna historia GIS

Btehovsky a Jedlicka (2005) uvadzaju, Ze v roku 1963 R. F. Tomlinsen, kanadsky odbornik,
prvykrat pouzil termin geografické informac¢né systémy na oznacenie novych technologii, ktoré
vyuzivali vypoctovu techniku na spracovanie tidajov a poskytovanie informécii o teréne.

Ako Rapant (2006) uvadza, pociatky histérie spracovavania geografickych dat v ramei geo-
informatiky by sme mohli datovat’ do obdobia konca 50. a zaciatku 60. rokov 20. storocia.
Postupom casu sa zacali vyvijat’ prvé geografické informacéné systémy a ako prvy bol imple-
mentovany Kanadsky geograficky informacny systém v roku 1966. Avsak dlhti dobu GIS boli
vyuzivané len malym okruhom I'udi, kvoli vel'kosti vypoctovej techniky (pocitace zaberali nie-
kol'’ko miestnosti).

Zlomovymi by sa dali oznacit’ 80. roky, kedy I'udia ziskali vacsi pristup k tomu, aby vlastnili
osobny pocita¢. V tej dobe prisli na trh aj prvé komercéné programové baliky urcené na tvorbu
aplikacii GIS, ktoré by mohlo vyuzivat viac¢Sie mnozstvo odbornikov. Programovy balik PC
ARC/INFO od firmy ESRI je asi najzname;jsi. Od tejto doby nastaval rychly vyvoj a rozvoj GIS

technoldgii. V poslednych rokoch pokroku dopomohol aj internet, webové technoldgie a tiez



miniaturizacia elektronickych systémov, ktoré posuvali techniku blizsie ku uzivatel'om (Ra-
pant, 2006).

Na Slovensku bol podobny vyvoj, avsak s vyraznym ¢asovym oneskorenim. GIS sa u nas
zadali vyuZivat' na za¢iatku 70. rokov 20. storodia. Tieto systémy boli vyvijané v Cechach Stat-
nim ustavem pro tizemni planovani a na Slovensku Slovenskym vyskumnym a vyvojovym cen-
trom urbanizmu a architektury. V 80. rokoch sa vyvoj spomalil. K zvratu doslo az na zac¢iatku
90. rokov. Tento zvrat bol sposobeny narastom vlastnikov vypoctovej techniky, nakol’ko sa
znizila ich predajna cena a zvysila sa dostupnost’ pre Siroku verejnost’ (Kubinsky, 2008).

1.2. Preco je GIS dolezity?

Technologia GIS je pre geografické analyzy rovnako dolezitd, ako su mikroskop, teleskop
alebo pocitac pre iné vedy. GIS su kI'i¢ovym nastrojom na riesenie dlhodobych geografickych
problémov a problémov v roznych disciplinach pracujucich s priestorovymi datami. GIS integ-
ruje priestorové informdcie s inymi typmi tdajov, poskytujuc suvisly mechanizmus pre analyzy
geografickych dat a umoZznujic manipuléciu a vizualizaciu geografickych znalosti novym spo-
sobom.

GIS spaja aktivity na zaklade geografickej blizkosti. Geograficky pristup k datam Casto od-
hali nové aspekty a vysvetlenia javov, ktoré tieto data opisuju. Vztahy medzi aktivitami su
Casto nepoznané bez pouzitia GIS, av§ak mézu byt’ klI'icové pre porozumenie a riadenie tychto
aktivit a zdrojov.

V oblasti obchodu sa GIS vyuzivaju pri vybere vhodnych miest pre nové sklady a velko-
obchody, ako aj pri optimalizécii procesov zdsobovania. V inzinierskych sietach zaznamena-
vaju existujuce inZinierske siete a umoziiuji modelovanie réznych situacii, ako napriklad nova
vystavba alebo presmerovanie urcitych Casti. V oblasti zivotného prostredia sluzia GIS ako na-
stroj na inventarizaciu prirodnych zdrojov a modelovanie prirodnych procesov, ako je erdzia a
povodne. V §tatnej sprave su vyuzivané na evidenciu udajov a analyzu Statistickych priesku-
mov, ¢o umoziuje riesit’ dolezité situdcie, vratane bezpecnostnych zasahov a organizacie ve-
rejnych sluzieb. Pri starostlivosti o obcanov sa GIS vyuZivajii na monitorovanie $irenia epidé-
mii 1 sledovanie vyskytu Specifickych chorob. V doprave umoziuji optimalizaciu prepravy
obyvatel'stva a evidenciu udrzby. Uzemné planovanie pouziva data o mestskych $tvrtiach a
existujicich uzemnych planoch. V telekomunikaciach sa planuje vystavba novych casti sieti a
eviduju sa existujlice siete. Sprava zdrojov vyuziva GIS na evidenciu prirodnych zdrojov. V
archeologii zdokonal'ujit dokumentéciu archeologickych nalezov a vyhl'addvanie lokalit s moz-

nostou nalezu. Vojenské ucely zahfiiaji modelovanie terénu a presun jednotiek. Tieto
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roznorod¢ oblasti vyuzitia GIS dokazuju ich univerzalnost’ a hodnotu v mnohych odvetviach a
disciplinach (Sudolska, Hilbert, 2001).
1.2.1. Kriticky pohlad na GIS

GIS su nepochybne uzito¢nym nastrojom v mnohych oblastiach, ale ich pouzitie a imple-
mentacia nie st bez kritiky. Cmielova (2014) vo svojej magisterskej praci spomina niektorych
autorov (Harvey, Kwan, & Pavlovskaya, Goodchild, Pickles), ktori povazovali v 90. rokoch
20. storocia GIS za prilis technokraticky a kritizovali jeho dopady na spolo¢nost’.

Kritici poukazuju na to, ze centralizovand kontrola a sprava geografickych udajov mozu
viest’ k zvySeniu moci a kontroly, ¢o obmedzuje participaciu a zapojenie komunity vo vytvarani
a riadeni tidajov. Dal$ou kritikou je nedostatoéné zohl'adnenie socialnych a kultarnych aspektov
v niektorych aplikaciach GIS, ¢o moze viest’ k nespravnemu pochopeniu komplexnych problé-
mov a ignorovaniu dblezitych socidlnych a kultrnych kontextov. Existuje tiez obava o stikro-
mie a bezpe€nost’ dajov, pretoze niektoré aplikacie GIS mdézu byt vyuzivané na prospech suk-
romnych zdujmov alebo na sledovanie a kontrolu jednotlivcov. To méze viest’ k zneuzitiu tida-
jov a poruseniu sukromia, ¢o predstavuje etické a bezpe&nostné riziko (Cmielova, 2014).

Je dolezité brat’ do uvahy tieto kritiky pri navrhu, implementécii a pouZivani GIS, aby sa
minimalizovali ich negativne dosledky a zabezpecila ich Gi¢innost’ a integrita. To vyzaduje zva-
zenie roznych perspektiv a aspektov, ktoré ovplyviiuji pouzitie a implementaciu geografickych

informacnych systémov.
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2. Participativne mapovanie

Proces, v ktorom ¢lenovia komunity zaznamenavaju, prispievaju svojimi skiisenost’ami,
vzt'ahmi a informaciami o konkrétnom mieste pri tvorbe mapového pristupu sa nazyva partici-
pativne mapovanie. Participativne a komunitné mapovanie sa ukazalo ako kl'iCovy nastroj na
identifikaciu a komunikaciu potrieb rozvoja. Taktiez bolo uznané ako prostriedok na podporu
spolo¢enskych zmien (Cochrane, Corbett, 2020).

Podl'a Medzinarodnej asocidcie pre participaciu verejnosti (IAP2) je participacia definovana
ako proces, ktory zahriiuje zapojenie verejnosti do rieSenia problémov a rozhodovania, pricom
vyuziva spitnu vizbu. Obcianska participacia podporuje interaktivnu komunikaciu a sleduje
ciel’ dosiahnut’ zlepSenie a akceptovatel'nost’ prijatych rozhodnuti (MBI, 2021).

Participativne mapovanie okrem moznosti vyjadrit' svoje potreby, priority alebo aj obavy
l'udi, ktoré by sa tykali planov a zmien v mestach alebo obciach, je tiez nastrojom demokrati-
zacie spolocnosti (Roberts & Sykes, 1999).

Participativne mapovanie, ktoré¢ zdoraziuje spolupracu a zapojenie celej komunity do pla-
novacich procesov, prinaS§a mnoho vyhod. Ked’ sa obyvatelia zapoja do rozhodovania o strate-
gickom rozvoji, ide o formu endogénneho pristupu k regiondlnej politike. Tento pristup kladie
doraz na aktivizaciu a rozvoj potencialu miestneho regionu (Vazquez-Barquero, 2002).

Nova lipska charta prijata v roku 2020 hovori o rozvoji v Eurdpe prostrednictvom verejného
rozhodovania. ,, Obcania by mali mat moznost vyjadrit sa k procesom, ktoré ovplyviujii ich
kazdodenny Zivot. Potrebné je podporovat a zlepsovat’ nové formy participdcie vratane spolu-
vytvarania a spolunavrhovania v spoluprdci s obyvatelmi, sietami obcianskej spolocnosti, ko-
Munitnymi organizdaciami a sukromnymi podnikmi.” (Str. 6)

2.1. Participacia verejnosti ako k'iovy prvok rozhodovania

Participécia verejnosti je kI'aCovym prvkom zarucujucim moznost’ ob¢anom zapojit’ sa do
procesov ovplyvnujucich ich Zivot. Zasady participacie zahfnaja inkluzivnost’, transparentnost’,
spolupréacu a udrzatel'nost’. Inkluzivnost’ zarucuje, ze vSetci clenovia komunity maji prileZitost’
zapojit’ sa. Transparentnost’ zabezpec€uje otvoreny a jasny proces. Spolupraca podporuje efek-
tivne vyuzivanie zdrojov a udrzatel'nost’ zabezpecuje dlhodobu angazovanost ob¢anov v pro-
cese.

Mnoho autorov sa zaobera vyhodami, ktoré prinaSa zapojenie verejnosti do rozhodovania o
planovacich procesoch. Zahumenska a Kunclova (2014) uviedli, ze hlavnym cielom takejto
participacie malo byt’ zvySenie povedomia obanov o rozhodovacich procesoch, zahrnutie vSe-

obecne zdielanych hodndét a zaujmov spolocnosti do rozhodovania, zlepSenie kvality

12



rozhodnuti, zvySenie dovery v organy verejnej spravy, znizenie rizika potencialnych konfliktov
a znizenie ndkladov na rozhodovanie. Autori sa tiez zaoberaju otazkou, ako oslovit’ ¢o najviac
obcanov a dosiahnut’ ich aktivne zapojenie do izemného planovania. Dolezité je prisposobit’
nastroje zapojenia verejnosti roznym skupinam obyvatel'ov a ich potrebam. Ak sa tieto potreby
nezohl'adnia a obCania sa vnimajui ako homogénna skupina schopna h4jit’ svoje prava, vysled-
kom je Casto nizka urovei participacie. Preto je nevyhnutné, aby orgény verejnej spravy nekon-
zultovali s ob¢anmi az na poslednt chvil'u alebo aby to nespravili len formalne. Je potrebné
vytvorit’ vhodny plan zapojenia verejnosti, ktory zahfna r6zne metody komunikacie a zabezpeci
ucast’ roznorodych obCanov na procese izemného planovania. Tento plan by mal zohl'adnit’ aj
tie potreby, ktoré by inak zostali nepovSimnuté.
2.2. Tradi¢né metody zberu a vizualizacie priestorovych dat

Po celom svete pribudaji komunity, ktoré vyuzivaji rézne spdsoby na vizualizdciu svojich
priestorovych vztahov. Participativne mapovanie moze vyuzivat niektoré nastroje, z ktorych
spomenieme len niektoré. Medzi ne patri ground mapping, v ktorej finan¢na nenarocnost’ a
organiza¢na jednoduchost’ bez potreby technickych znalosti ¢i dokonca gramotnosti umoziuje
zapojenie celej komunity. Ide o mapy kreslené priamo na zemi, priCom sa vytvaraju spaméti a
za pouzitia akychkol'vek dostupnych materiadlov z okolia, ako su kamene, vetvicky, listy a po-

dobne (Panek, 2015).

Wos
i /

i M
Obr. 1: Ukdzka metody ground mapping (zdroj:Pdanek, 2015)

Sketch mapping je o nieCo prepracovanejSou metddou. Mapa je vytvorena vol'nou kresbou
na zéklade poznatkov Ucastnikov zapojenych do procesu, alebo je zostavena na zaklade pozo-
rovania. Casto zahffia vyuZitie roznych symbolov (bodov, linii a polygénov), ktoré sa zazna-

menavaju na papierovy podklad s pouZzitim farebnych pisacich potrieb (Chambers, 2006).
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Metodda scale mapping umoznuje priamo vkladat’ informécie do existujucej mapy, ¢o umoz-
nuje ziskavat' georeferencované udaje. Takto si zachovava svoju nizkorozpoctova povahu a
jednoduchu realizéciu, ale v porovnani s metédami ground a sketch mapovania sa vyznacuje
vysSou presnostou (IFAD, 2009). Vysledné mapy mézu byt d’alej spracovavat’ a analyzovat’
pomocou softwaru GIS, pricom sucasné¢ metddy umoziujui jednoduché a automatické prevede-

nie papierovych map do digitalnej podoby (Denwood a kol., 2023).

participativnych pristupov, poskytuje uzivatel'om Sirok flexibilitu. Zahfiia metddy online ma-
povania, Volunteered Geographic Information (VGI) pristupov, crowdsourcingu, neokartogra-
fie a tieZ mapovania pomocou mobilnych aplikacii (Panek, 2015). Tieto metody prindsaja
mnoho vyhod, ako je vizualizacia presnych georeferencovanych udajov, vyuzitie Sirokej palety
sofistikovanych néstrojov na analyzu dat a atraktivna forma prezentacie a komunikacie ziska-
nych informacii odbornikom a verejnosti. AvSak nevyhnutne st spojené s technologickou na-
rocnost'ou, ktora vyzaduje kvalitny a pravidelne aktualizovany softvér a technologicku zdat-
nost’ zapojenych ucastnikov (IFAD, 2009).

Z mnozstva metod participativneho pristupu zberu a vizualizacie priestorovych dat je po-
trebné vybrat’ ti najvhodnejSiu pre Specifickii komunitu v danom case, priestore a pre danu
ulohu. KI'icovou otazkou teda ostava, ako pre Specifickii komunitu vybrat’ optimalnu partici-
pativnu metddu pre zber a vizualizaciu priestorovych dat. Panek (2015) sa vo svojej monografii

zameriava na participativne metddy zberu a vizualizacie dat v komunitnych projektoch.
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Hlavnym ciel'om je odpovedat’ na otazku, ako pre konkrétnu komunitu vybrat najvhodnejSiu
participativnu metddu na zber a vizualizaciu priestorovych dat. Hlavnym vystupom vyskumu
je nastroj ARAMANI, online aplikécia, ktord umoznuje pouzivatelovi popisat’ komunitu, v
ktorej planuje pracovat’, jeho ¢asové a financné moznosti a ciel’ aktivit. Na zéklade tohto popisu
aplikacia porovnava moznosti pouzivatel'a s minimalnymi poziadavkami jednotlivych metdd a
s informaciami uloZzenymi v expertnom systéme (vysledky dotaznikového prieskumu). Vysled-
kom je odportcanie, ktord zo Studovanych metod najlepsie zodpoveda potrebam a moznostiam
danej komunity.
2.3. Public Participatory GIS

Od 60. rokov 20. storocia sme boli svedkami dynamického vyvoja a rozsirenia geopriesto-
rovych technologii, Casto oznaCovaného ako geopriestorova revolucia. Tento vyvoj bol spreva-
dzany nastupom mnohych novych technoldgii a pristupov. Jeden z tychto novych pristupov je
Public Participatory GIS (PPGIS), ktory vznikal v nadvéznosti na rast pocitacov, internetu a
GIS od 90. rokov minulého storo¢ia. Prvii oficialnu definiciu PPGIS charakterizoval Schroeder
v roku 1996 ako skalu pristupov, ktoré maju za ciel’ spristupnit’ GIS a iné nastroje suvisiace s
priestorovym rozhodovanim vSetkym tym, ktori maji zaujem podiel’at’ sa na oficidlnych roz-
hodnutiach. (Sieber, 2006).

V roku 1996 sa konalo stretnutie odbornikov z NCGIA, ktoré organizovala Minnesotska
univerzita. Cielom tohto stretnutia bolo vytvorit’ vyskumntl agendu pre oblast’ GIS a spoloc-
nost’, v désledku ¢oho vzniklo niekol'’ko odbornych skupin. V tom istom roku sa v State Maine
(USA) uskuto¢nil workshop, v ktorého nazve sa po prvykrat objavil termin ,,Public Participa-
tion" PPGIS (NCGIA, 1996). Odvtedy sa tento vyraz zacal pouzivat’ oficidlne a stal sa zakla-
dom pre vysSie uvedent Schroedrovu definiciu PPGIS.

Public participatory GIS (PPGIS) predstavuje inovativny pristup vyuzivajici geografické
informacéné systémy na podporu zapojenia ob¢anov do rozhodovacich procesov tykajlcich sa
planovania a riadenia izemia. Tento koncept kombinuje principy GIS s participativnymi me-
todami a nastrojmi s cielom vylepsit’ participaciu komunity a zabezpecit’ inkluzivne rozhodo-
vanie.

2.3.1. PGISvsPPGIS

V niektorych publikéciach sa stretdvame s dvoma nazvami participativneho GIS. V jednom
pripade ide o nazov so skratkou PPGIS a tym druhym je Participatory GIS (PGIS). Niekedy su
tieto nazvy pouzivané ako vzajomné synonyma aj napriek tomu, ze vyznamovo je medzi nimi
mierny rozdiel. Pojmom PGIS sa oznacujl postupy, ktoré umoznujl vyjadrenie sa réznorodym
cielovym skupindm aj SirSej verejnosti, vladnym a aj mimovladnym skupindm a expertom.
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Avsak pojem PPGIS dava moznost’ vyjadrit’ sa tym 'ud’'om, ktori bezne nemaju hlas v rozho-
dovacich procesoch (Cochrane a kol., 2014). Co znamena, e pojem PPGIS sa pouZziva na ozna-
¢enie tych pripadov, kde vyjadrenie obCanov nie je obmedzené len na niektoré konkrétne sku-
piny alebo na l'udi s rozhodovacou pravomocou (Denwood a kol., 2022).

Pre tcely tejto bakalarskej prace budeme pouzivat’ skratku PPGIS, nakol’ko lepsie vystihuje
doraz na verejnu participaciu v procese mapovania a planovania.

2.4. Participativne mapovanie a moderné metody

S nastupom PPGIS metod sa intenzivne rozvijali r6zne pristupy a technické platformy. Dnes
je uz takmer nemozné ziskat’ prehl’ad o vSetkych realizovanych projektoch a pripadovych §ta-
diach v réznych oblastiach verejného aj sukromného sektora. NajCastejSie sa zohl'adnuji spo-
soby realizécie participativneho mapovania a nastroje potrebné na zber kvantitativnych a kva-
litativnych priestorovych informécii.

Prvy systematicky prehl'ad publikacii o metédach participativneho mapovania ukazal, ze
klasifikacia tychto metod je ¢asto nejednotna, nespravna alebo tplne chyba (Denwood a kol.,
2022).

V literatire nie je neobvyklé, Ze terminoldgia v oblasti GIS sa méZe 1iSit. Aj my sme sa
stretli s tymto problémom pri pisani tejto prace. Rozdiely v terminolédgii vedu k nejasnostiam a
zlozitejSej interpretacii informacii. Preto je dolezité venovat’ pozornost’ definicidm pojmov a
zabezpecit’ konzistentnost’ v pouZivani terminoldgie v tejto oblasti.

Denwood a kol. (2022) navrhuju SirSiu klasifikaciu metdd participativneho mapovania, za-
loZenu na dvoch hlavnych faktoroch a to, ¢i je metdda digitalna alebo nedigitalna a ¢i pouZiva
podkladovi mapu. Na zaklade tychto faktorov rozdel'uji metédy do troch kategorii: PPGIS,
sketch mapping a mental mapping. Ak je metdda digitalna, patri do kategorie PPGIS, ktora
zahfna vyuZitie digitdlnych nastrojov a technoldgii. Ak je metdda nedigitdlna a pouZiva pod-
kladovli mapu, patri do kategorie sketch mapping, kde ucastnici kreslia alebo znacia informacie
priamo na papierovi mapu. Ak je metoda nedigitdlna a nepouziva podkladovi mapu, patri do
kategdrie mental mapping, kde ucastnici kreslia mapu z paméti, bez pouzitia predloZzenej mapy.
Této klasifikacia poméha lepSie rozliSovat’ medzi r6znymi pristupmi k participativnemu mapo-
vaniu a poskytuje jasné kritéria pre ich zaradenie do jednotlivych kategérii. Denwood a kol.
(2022) tiez zistili, Ze niektoré metody sa hodia do viacerych kategorii naraz, ¢o naznacuje po-
trebu podrobnejsej klasifikacie. T4 by pomohla lepsie triedit’ metody podla ich vlastnosti a

zabranila by nejasnostiam pri ich zaradeni do kategorii.
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Z casového hladiska je jednym z hlavnych kritérii participativhych metdéd moment zberu
dat, na zaklade ktorého je mozné metddy rozdelit’ do dvoch kategorii (Brisudova a kol., 2024):
retrospektivne pristupy a in-situ pristupy.

Pri retrospektivnych metddach poskytuji tiCastnici informécie zo svojej paméti, o znamena,
ze ich poznatky o priestore s zaloZené na spomienkach z primarnych zdrojov (vlastné zmysly)
a sekundarnych zdrojov (média, rozhovory). Tieto spomienky vSak nemusia byt vzdy presné.
Mozu sa vytvarat’ faloSné spomienky alebo skreslenie minulych zézitkov aktualnymi pocitmi a
okolnost'ami.

Naopak, in-situ metddy, nazyvané tiez ,,real-time approaches", umoznuju zdiel'at’ informéacie
o priestore v redlnom Case a mieste. Informacie st tak aktudlne a menej ovplyvnené sekundar-
nymi zdrojmi a su povazované za pravdivejsie vyjadrenie myslienok a pocitov ucastnikov. In-
situ metddy vSak maju svoje nevyhody. Informécie mézu byt ovplyvnené faktormi ako rocné
obdobie, pocasie, Cast’ dia a aktudlna nalada ucastnikov. Tiez poskytuji mensie priestorové
pokrytie, pretoze zhromazd'ovanie udajov je obmedzené na konkrétne miesta. To moze st'azit’
zovseobecnenie zisteni na vicsie geografické oblasti alebo populécie.

2.4.1. Geoparticipacia

Vyraz PPGIS sa ¢asto spomina aj v suvislosti so $ir§im pojmom geoparticipacia. Miestne
samospravy ¢oraz viac vyuzivajui technoldgie participativneho mapovania zalozené na webe na
ziskavanie miestnych poznatkov a zapdjanie verejnosti do politik mestského planovania ako
prostriedku na zvySenie transparentnosti a legitimnosti planovacich procesov a rozhodnuti.
Tieto technoldgie oznacujeme ako geoparticipacia (Babelon a kol., 2021).

Geoparticipacia vd’aka jednoduchému pristupu, uzivatel'sky priatel'skému prostrediu a za-
meraniu na socidlnu angazovanost, prinasa nielen nové cenné poznatky, ale aj pocit spolupat-
ricnosti k socidlnej skupine alebo komunite. Mdze zahfnat participativne mapovanie, verejné
stretnutia, dotazniky, fotomapping a iné metddy, ktoré nemusia nevyhnutne pouZzivat’ GIS tech-
nolégie.

Geoparticipacia, ako forma participativneho mapovania, na Slovensku i v zahrani¢i prezen-
tuje efektivne vyuzitie GIS na podporu verejného rozhodovania a planovania. V zahranici sa
geoparticipativny PPGIS aplikoval na zlepSenie urbanistického planovania napriklad v mestach
ako Helsinky a Espoo, kde obcania mohli priamo prispievat’ k mapovaniu kvality zivotného
prostredia v meste na konkrétnych lokalitach. Respondenti mohli zhodnotit’ kvalitu konkrét-
nych miest v mape z hl'adiska funkénych moznosti, spolo¢enského Zivota, vzhl'adu a atmosféry
miesta. Po vybere jedného z hl'adisk mohli respondenti oznacit’ miesto v mape a vybrat’ zo

zoznamu hodnoteni a zaroven pripisat’ 'ubovolné vlastné hodnotenie. Dalej boli respondenti
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poziadani o ozndmenie bydliska, veku, pohlavia, vlastnictva automobilu, bicykle a cestovnych
listkov verejnej dopravy, velkost’ bytu, zamestnania a prijmu. Dostupnost’ faktorov kvality bola
spocitana ako vzdialenost’ z bydliska do miesta, ktoré respondent oznacil (Zahumenska, Kun-
clova, 2014).

Na Slovensku bol geoparticipativny PPGIS uspesne vyuzity napriklad pri participacii ob¢a-
nov na ochrane prirodného dedicstva, planovani turizmu a zvyraznit’ nové prilezitosti izemia v
Nizkych Tatrach. V projekte sa zapojilo 38 respondentov, ktori boli osloveni cez socidlne siete
zamerané na turizmus na Slovensku. Respondenti umiestnili do mapového okna celkovo 344
znaciek, ktoré boli hodnotené podl'a roznych kategorii. Najviac znaCiek oznacCovalo atraktiv-
nost’ uzemia, pricom vyhl'ady a oddychové zony boli najcastejSie zdoraziiované v ramci atrak-
tivnych vlastnosti tzemia. Respondenti poukazovali aj na bezpecnost’ izemia aj negativne
prvky (Zapotocky, Vranova, 2019).

2.5. Crowdsourcing a mobilné aplikacie

Participativne mapovanie v redlnom case a prostredi je doveryhodnejsim spdsobom pri vni-
mani a hodnoteni svojho okolia, na rozdiel od retrospektivnych pristupov.

Odbornici z r6znych odborov sa snazia minimalizovat’ rizika a nedostatky spojené s retros-
pektivnymi pristupmi participativneho mapovania prostrednictvom novych metdd, ktoré zabra-
nuju skresleniu informacii. Jednou z takychto novych metdd je Experience Sampling Method
(ESM), ktora zbiera data a informdcie v redlnom case prostrednictvom aktualneho prostredia
(MacKerron, 2012).

ESM hodnotenia st navrhnuté tak, aby zachytavali externé aj interné aspekty konkrétne;
skusenosti. Zvycajne meraju Styri hlavné externé rozmery: datum a cas reakcie respondenta,
spolo¢nost’ (sam, s inymi 'ud’'mi), popis polohy (doma, v lese) a aktivitu, ktorej Sa respondent
venuje (Hektner a kol., 2007). Datum, ¢as a presné geografické suradnice sa vacSinou zazna-
mendvaji automaticky pomocou smartféonu, ostatné¢ informdacie su ziskavané doplnkovymi
otazkami. Typ a rozsah otazok sa 1isi v zavislosti od vyskumu a mézu zahfnat’ aj moznost’
nahrania fotografie aktudlneho prostredia (MacKerron, 2012). Interné rozmery zahfiaja sub-
jektivne vnimanie uc€astnika. Pocet internych otazok sa 1isi, ale pred zacatim vyskumu je odpo-
racané pilotné testovanie otazok (Hektner a kol., 2007).

Solymosi a kol. (2021) vypracovali systematicku reSers 27 §tiidii z oblasti kriminolégie, geo-
grafie, urbanizmu a socioldgie. Identifikovali mnohé vyhody, ktoré obohacuju chapanie 'ud-
ského vnimania prostredia. Medzi hlavné vyhody patri schopnost’ zachytit’ ¢asopriestorovt po-
vahu postojov, emdcii a samotného vnimania, s moZnost'ou rozliSovat’ udaje na zéklade socio-

demografickych a inych charakteristik respondentov.

18



Participativne mapovanie v realnom cCase a prostredi poskytuje presnejsi obraz o tom, ako
l'udia aktudlne vnimaji a hodnotia svoje okolie, oproti metodam zaloZzenym na retrospektivnom
hodnoteni.

Crowdsourcing je sposob, ako organizacie alebo jednotlivci vyuzivaji verejnost’ na ziska-
vanie potrebnych znalosti, tovaru alebo sluzieb. Termin bol prvykrat pouzity v roku 2006 Je-
ffom Howeom v ¢lanku ,,The Rise of Crowdsourcing®, spojenim slov "crowd" (dav) a "outso-
urcing" (zverenie uloh tretej strane). Organizécie vyuzivaju internet, socidlne média a Specialne
platformy na zapojenie velkej skupiny I'udi na ziskanie napadov, informacii, financii a inych
zdrojov. Crowdsourcing ma svoje vyhody aj vyzvy. Na jednej strane umoznuje pristup k Siroke;j
Skale odbornych znalosti a zdrojov, ¢o podporuje inovacie a rychlejsie reagovanie na potreby
trhu. Na druhej strane vSak nie je vzdy zarucené, ze ti¢astnici budi mat’ potrebné odborné zna-
losti alebo skusenosti. Riadenie a hodnotenie prispevkov moZze byt naro¢né, pretoze organiza-
cie musia efektivne spravovat’ vel'ké mnozstvo odpovedi a zabezpecit', aby vysledky boli rele-
vantné a ucinné.

Crowdsourcing je zakladom mnohych modernych foriem spoluprace a inovacie, ktoré umoz-
flyju SirSiu participaciu verejnosti a efektivne vyuzitie kolektivnych zdrojov na dosiahnutie
komplexnych ciel'ov a rieSeni (Pratt, 2023).

Spravne zvolené in-situ a crowdsourcingové metdody pomahaju znizovat’ naklady na zber dat
a generuju rozsiahle datové sady, ktoré by nebolo mozné ziskat’ tradicnymi metdédami (Soly-
mosi a kol., 2021). LCudia vnimajt a hodnotia prostredie emocionalne. Participativne mapova-
nie v redlnom Case presnejsSie odraza sposob, akym l'udia hodnotia prostredie, v ktorom sa na-
chadzaju (Huang & Gartner, 2016).

Participativne mobilné aplikacie su navrhnuté tak, aby vyhovovali $pecifickym potrebam
roznych vyskumov a lisia sa predovSetkym sposobom zberu dat. Z ¢asového hl'adiska ich mo-
zeme rozdelit’ na dve hlavné kategérie: kombinované mobilné aplikacie a in-situ mobilné apli-
kacie.

Kombinované mobilné aplikécie umoziuji pouzivatel'om zaznamendvat’ udaje nielen v re-
alnom Case a na redlnom mieste (in-situ), ale aj retrospektivne. V rdmci tejto kategorie existuju
dva podtypy. Prvy podtyp, aplikdcie bez ¢asového obmedzenia retrospektivneho zdznamu
umoziiuje pouzivatel'om zaznamenat’ minulé¢ vnimanie bez ohl'adu na to, ako davno sa stalo.
Druhy podtyp, aplikacie s Casovym obmedzenim retrospektivneho zaznamu, umoziuje zazna-

menat’ len udalosti, ktoré sa stali nedavno, napriklad za poslednych 24 hodin.
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Na druhej strane, in-situ mobilné aplikacie su zamerané vyhradne na zaznamenavanie tidajov
v realnom case a na mieste udalosti, ¢im poskytuju okamzity a presny zber dat. Tieto aplikacie
sa lisia hlavne tym, Ze neumoziuju retrospektivny zaznam (Solymosi a kol., 2021).

Zo Sirokého spektra mobilnych aplikacii PPGIS na zapojenie verejnosti do procesov plano-
vania a zberu geografickych informacii opisujeme niektorych z nich:

Maptionnaire: je nastroj na zapojenie verejnosti do planovacich a vyskumnych projektov.
Umoziuje informovat’ verejnost, zbierat’ presné priestorové udaje prostrednictvom prieskumov
a nasledne tieto data analyzovat’. Platforma je v stilade s GDPR, I'ahko sa nastavuje a ponuka
vstavany analyticky nastroj na vyhodnocovanie trendov. Pre pokrocilejsiu analyzu sa mézu data
exportovat’ do GIS nastrojov. Maptionnaire tiez umoznuje zhromazd'ovat’ bohaté, Strukturo-
vané a otvorené udaje, ¢im poskytuje hlboky vzhl'ad do skisenosti a nazorov komunity. Blizsie
informacie o tejto aplikacii si dostupné na: https://www.maptionnaire.com/industry/ppgis-re-
search.

ArcGIS Surveyl123 je formularovo zamerané rieSenie na vytvaranie a zdielanie priesku-
mov, zbieranie odpovedi a analyzu vysledkov. Umoziuje vytvarat’ formulare s logikou preska-
kovania, predvolenymi nastaveniami a podporou viacerych jazykov. Data sa mdzu zbierat’ po-
mocou webu alebo mobilnych zariadeni, aj ked’ je respondent offline. Vsetky polozky prie-
skumu su ulozené v ArcGIS Online alebo ArcGIS Enterprise. Webova stranka Survey123
umoziuje spravu prieskumov, prezeranie a analyzu udajov a tvorbu sprav. Prieskumy sa moézu
vytvarat' v aplikécii Survey123 Connect alebo vo webovom dizajnérovi a dokoncovat’ ich v
terénnej alebo webovej aplikécii. Na internetovej stranke st zverejnené blizSie informécie na:

https://doc.arcgis.com/en/survey123/qget-started/whatissurvey123.htm.

GeoODK Collect poskytuje sposob zhromazd’'ovania a ukladania georeferencovanych in-
formacii spolu so sadou néstrojov na vizualizaciu, analyzu a manipuldciu s pozemnymi tdajmi
pre Specifické potreby. UmoZiluje porozumiet’ idajom pre rozhodovanie, vyskum, podnikanie,
manazment katastrof, pol'nohospodarstvo a d’alSie. Cielom GeoODK ako multidimenzionalne;j
aplikacie je poskytnut’ platformu s otvorenym zdrojovym kdédom, ktorti mozno rozsirit’ tak, aby
vyhovovala su¢asnym a buducim potrebam zberu tdajov. Viac informacii je mozné dohl'adat’
na stranke:

https://geoodk-com.tran-

slate.goog/about.html? x tr sl=en& x tr tl=sk& x tr hl=sk& Xx tr pto=sc& x tr sch=htt
p

Platforma Ushahidi poméaha komunitdm premienat’ informacie na ¢iny pomocou intuitiv-

neho crowdsourcingového a mapovacieho nastroja. Umoziuje rychle zhromazd’'ovanie, spravu
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a analyzu crowdsourcovanych informacii, ¢o umoznuje jednotlivcom, komunitnym skupindm,
vladam a organizacidm vytvarat’ zmysluplné zmeny. Ushahidi bola klIi¢ova pri rieSeni social-
nych a politickych vyziev, ako napriklad pomoc po zemetraseniach na Haiti a v Nepale, podpora
reakcie na COVID-19, zabezpecenie spravodlivych volieb a monitorovanie korupcie. Platforma
tiez dokumentuje policajnu brutalitu pocas protestov Black Lives Matter a pomaha Zenam riesit’
sexudlne nasilie v Egypte. Ushahidi tak vyrazne prispieva k rieSeniu globalnych vyziev a pod-
pore spravodlivosti. Bliz§ie informacie ohl'adom tejto aplikacie su dostupné na stranke:

https://www.ushahidi.com/features/.

QField je popredna profesionalna aplikacia na pracu v teréne pouzivana v podnikovych pro-
strediach na efektivny zber a spravu geopriestorovych udajov. Ako digitalny verejny statok
vynika nielen v podnikovych a profesionalnych aplikaciach, ale vyznamne prispieva aj k do-
siahnutiu aspoii Siestich ciel'ov trvalo udrzateI'ného rozvoja Organizacie Spojenych narodov,
¢im podporuje udrzatelnejSiu a spravodlivejSiu budicnost. Aplikécia je vydanéd na zaklade
verejnej licencie GNU (GPL) verzie 2 alebo vyssej. Vyvoj QField na zaklade tejto licencie
znamena, ze sa moze kontrolovat’ a upravovat’ zdrojovy kod a zarucuje, ze respondent bude
mat’ vzdy pristup k aplikacii na zber tidajov v teréne zalozenej na QGIS, ktora je bezplatna a da
sa vol'ne upravovat’.

Pre viac informacii uzivatel’ moze navstivit’: https://afield-org.tran-

slate.gooqg/? x tr sl=en& Xx tr tl=sk& x tr hl=sk& x tr pto=sc

Tieto a iné aplikacie pomahaji v procese PPGIS tym, ze umoziuju Sirokej verejnosti jedno-
ducho prispievat’ k zberu a analyze priestorovych udajov, ¢im podporuju participativne plano-

vanie a rozhodovanie.
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3. Metodika

Pre prakticku Cast’ boli zvolené dve rozne mapovacie aplikacie. Prvou aplikaciou je proprie-
tarna Survey123 a druhou open-source aplikacia OField. Hlavnym dévodom pre vyber tychto
aplikacii bola ich dostupnost’. Délezitym prvkom v rozhodovani bolo aj to, Ze obe aplikacie st
priamo napojené na svoje GIS softvéry.

Pri mapovani boli vytvarané bodové vrstvy, priCom sa zameriavalo na zaznamenavanie gra-
fitov v mestskom prostredi. Grafity boli klasifikované do dvoch kategorii: vandalizmus a ume-
nie. O zaradeni grafitov do konkrétnej kategorie rozhodovali ti€astnici mapovania na zaklade
svojich osobnych preferencii.

Mesto Roznava je klI'i¢ovym prvkom v naSom vyskume pre uréenie tizemia na mapovanie
grafitov. Roznava je centrom severného Gemera Je okresnym mestom a nachadza sa na juho-
vychode Slovenskej republiky. Lezi v nadmorskej vyske 306 m n.m. v Roznavskej kotline..
Z juhu obec obklopuje Slovensky kras a zo severu Volovské vrchy. Mestom preteka rozinavsky
potok Drazus a rieka Slana.

Mesto je rozdelené na viaceré mestské ¢asti, medzi ktoré patria Nadabula, Roziavské Baia
a samotné mesto Roznava. Nase mapovanie sme sa rozhodli obmedzit’ len na samotné mesto

Roznava s jeho centrom a prilahlymi sidliskami.
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Obr. 3: Lokalizacia obce Rozinava
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3.1.Survey123

Firma ESRI je hlavnym vyvojarom GIS softvéru ArcGIS, ktory je proprietarnym a platenym
nastrojom. Vo svojej online verzii ponika mnoho réznych aplikdcii, ktoré sluzia na zber, ana-
Iyzu aj interpretaciu dat. Bola zvolend aplikacia s nazvom Survey123, ktora funguje formou

dotaznika.

Po prihlaseni do ArcGIS Online konta bolo z hlavnej domovskej stranky prejdené na webovu
stranku samotnej aplikacie Surveyl123. Pri vytvarani aplikacie sa vyuzil prazdny prieskum
(blank survey), ¢o umoznilo vytvorit’ prieskum podl'a vlastnych potrieb. Praca s tymto nastro-
jom je vel'mi intuitivna, priCom pridavanie samotnych prvkov do dotaznika funguje jedno-
duchym potiahnutim prvku a pustenim, takzvanou drag-and-drop metddou.

Pred zaciatkom vkladania prvkov do dotaznika bol prieskum pomenovany. Bol napisany
kratky informacény a instruktazny text, ktory objastioval proces mapovania a aké vysledné data
sa oCakavaju.

Do samotného prieskumu boli pridané otazky tykajice sa daitumu a lokality, ktorti mali uzi-
vatelia moZnost’ bud’ zaznacit’ sami, alebo sa ich poloha ur¢ovala automaticky pomocou GPS.
Okrem otazky na kategorizaciu mapovanych grafitov bola pridana aj poziadavka na pridanie
fotografie daného grafitu. Fotografia mohla byt’ vytvorend priamo na mieste pocas mapovania
alebo vloZena z interné¢ho tloziska. VSetky otdzky boli nastavené ako povinng, aby sa predislo

chybajiucim datam.
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Powerad by ArcGIS Survey123

Obr. 4: Nahlad do mapovania prostrednictvom Surveyl23

Finalna verzia prieskumu bola publikovana pomocou tlacidla Publish. Ked’Ze cielom bolo,
aby prieskum vyuzivala Sirokd verejnost, v zaloZke na hornej liste Spolupracovat’ (Collaborate)
bola nastavena dostupnost’ dotaznika pre verejnost’. Aby obyvatelia mesta mohli mapovat’ po-
mocou mobilnej aplikacie, prieskum bol zdiel'any tak, aby sa otvoril priamo v aplikacii. Na

zdiel'anie bola pouZzitd moznost’ QR kodu.

Po stiahnuti aplikacie z Google Play (pre Android zariadenia) alebo iStores (pre iPhone za-
riadenia) mohli uzivatelia pokracovat’ bez prihlasenia. Prieskum si nacitali pomocou QR kodu
a zacali s mapovanim. Po vyplneni dotaznika odoslali data bud’ priamo, alebo vyuzili moznost’
uloZenia zaznamenanych dat do Outboxu a po ukonceni celého mapovania data z Outboxu na-

raz odoslali.
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3.2. QField

Open-source softvér Quantum GIS (QGIS) ma kooperujiicu mapovaciu aplikaciu QField.
Pre pracu s aplikaciou bolo potrebné vytvorenie uctu cez webovu stranku QField Cloud. Regis-
tracia uctu je zdarma, ale je dostupna aj Promo verzia, ktora prinasa urcité vyhody. Bola zvolena

neplatena verzia.

Na mapovanie v teréne bolo nutné vytvorit’ projekt s podkladovou mapou a vektorovymi
vrstvami, do ktorych sa budu zapisovat’ data. Vo softvéri QGIS bol otvoreny novy prazdny
projekt. Cez zalozku hornej listy Plugins bol do programu nainstalovany plugin QField Sync.
Nasledne sa prihlésilo do vytvoreného konta a vytvoril sa novy projekt pod ndzvom Mapovanie
Roznava. Prazdny projekt bol vyplneny podkladovou mapovou vrstvou OpenStreetMap. Pri-
dané boli aj dve nové prazdne geodatabazové vrstvy, jedna s ndzvom umenie a druha vandaliz-
mus. Pri vytvarani tychto bodovych vrstiev bol zmeneny koordina¢ny systém na SITSK / Kro-
vak East North (EPSG:5514) a do atributovej tabul’ky bol pridany stipec pre zaznamenanie

datumu.

Po vytvoreni projektu do poZadovanej podoby bol projekt synchronizovany s QField Cloud.
Uspesna synchronizacia bola signalizovana zelenym indikatorom na webovej stranke v konte.

Iné farby by signalizovali potrebu rieSenia vyskytujtcich sa problémov.

Pre pracu s projektom a mapovanim v teréne mesta staci uzivatel'om stiahnut’ mobilnu apli-
kaciu QField, prihlasit’ sa a v zadlozke QField Cloud projekty najst, stiahnut’ a otvorit’ projekt.
Po priblizeni sa na mape na miesto zdujmu je potrebné aktivovat’ editorovaci mod na bocnej
liSte a vybrat’ vrstvu, do ktorej sa bod zapiSe. Na mape sa poloha upresni a pomocou zeleného
znaku plus sa prida bod. Pred potvrdenim pridaného bodu je potrebné vyplnit’ vSetky pozado-
vané tidaje v atribttovej tabul’ke, v tomto pripade datum. Fid &islo sa nevypiia. Po pridani
vSetkych bodovych udajov do mapy sa vypne editorovaci mod. Na vrchnej Casti bo¢ného panela
sa cez cloud klikne na tlacidlo Nahrat’ zmeny pre odoslanie dat. Po GspeSnom odoslani a syn-

chronizécii v programe QGIS je moZné tieto data d’alej spracovat’.
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Obr. 5: Nahlad do mapovania prostrednictvom QField

Kedze ciel'om bolo, aby respondenti pracovali s aplikaciou, bolo nevyhnutné im poskytnat
pristup k projektu mapovania. Po stiahnuti aplikacie, registracii nového konta do QField Cloud
a overeni uctu cez ich osobny e-mail bolo potrebné, aby tvorcovia mapovania poznali ich uZzi-
vatel'ské mena. Na webovej stranke QField Cloud v konte tvorcovia otvorili projekt. V zalozke
Collaborators (spolupracovnici) jednotlivo pridali obyvatelov podl'a uzivatel'skych mien do
projektu. Ich rolu nastavili z ¢itatel'ov (Readers) na editorov, aby mohli v aplikécii zaznacovat’
data. Po ulozeni tychto zmien sa uzivatelia zaregistrovali do aplikacie a postupovali podl'a vys-
Sie opisaného postupu.

3.3. Dotaznik preferencii

Dotaznik bol navrhnuty pre potreby Studie o pouzitel'nosti a preferenciach Sirokej verejnosti.
Pre lepSie moZnosti vyhodnotenia vysledkov bol dotaznik vytvoreny v prostredi Survey123. Na
uvod dotaznika bol pridany kratky opis a pod’akovanie za Gi¢ast’.

Prieskum obsahoval otazky tykajlice sa prvotného kategorizovania participantov podl'a po-
hlavia a veku. Ddlezitym aspektom praktickej prace bola aj intuitivnost’ pouzivania, ked’ze uzi-
vatelia boli in§truovani len kratkym a struénym postupom prace s aplikdciami. Dalgie otazky

boli zamerané na pristupnost’ k internetu a schopnost’ orientovat’ sa na mape. KI'icovym
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prvkom prieskumu bolo zistit’ od participantov, s ¢im mali a s ¢im nemali problém. Otazky sa

zameriavali na konkrétne zélezitosti ako: stiahnutie aplikacie, nacitanie projektu do aplikacie,

zaznacCenie a odoslanie dat. Zaujem bol aj postoj verejnosti ku vytvoreniu konta a zaregistrova-

niu sa pri vyuzivani aplikéacie QField.

Kazdy uéastnik prieskumu vyplial dotaznik dvakrét, aby sa mohlo separatne hodnotit’ pou-

zitie oboch aplikécii. Posledna otazka sa tykala preferencie ucastnikov. Mali si vybrat’ aplika-

ciu, s ktorou sa im najjednoduchsie, najintuitivnejSie a najrychlejSie pracovalo a ktora by si

vedeli predstavit’ pouzivat’ v budiicnosti na zber dat.

10:35PM

10:36 PM

Porozumeli ste zadaniu mapovania bez
problémov?*

Pohlavie*

Ak aplikaciu hodnotite 7*

Vek*

Boli ste pocas prace s aplikaciou a zbere
dat pripojeny na internet/data?*

J

10:37 PM

Mali ste problémy s:
Nie
Stiahnutie aplikacie*

Naéitanie projektu
do aplikiciex

Zaznaéovanie datx

Odosielanie datx

Pri praci s mapou alebo mapovym
podkladom aplikacie som sa:*

Celkovo ktori z moznosti preferujete na
pracu pri zberani dat?*

Obr. 6: Nahlad na dotaznik
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4. Vysledky

Pre ucely vyskumu pouzivatel'ského rozhrania sme oslovili 24 respondentov. Ako naznacéuje
obrazok 7, prevazovali muzski G¢astnici(14). Solymosi a kol. (2021) vo svojej sprave upozor-
fuji a my s tym len suhlasime, ze muzi a mladsi l'udia maja vécsiu tendenciu zapojit’ sa do
podobnych studii nez Zeny a starsi l'udia. Tento fakt naznacuje potencidlnu demografickl ne-
rovnost’, s ktorou sa ¢asto stretdvaju metddy zaloZené na ndhodnom samovybere Uc€astnikov
(Chataway a kol., 2017).

Vyber respondentov bol dokladne premysleny s cielom zahrnit’ r6zne demografické sku-
piny a ziskat’ rozmanité pohl'ady na problematiku grafitov. Najvacsiu skupinu tvorilo 13 res-
pondentov vo veku od 15 do 30 rokov, pricom v kategdriach od 31 do 45 rokov a nad 65 rokov
sa zucastnilo po 4 respondentov. Obrazok 8 taktiez ukazuje, ze najmenej zii€astnenych bolo vo
vekovej skupine od 46 do 64 rokov.

Ugastnici boli zamerne vybrani z obyvatel'ov mesta Roziava a Pudi, ktori tato lokalitu dobre
poznaju. Zapojenie do vyskumu bolo dobrovol'né a ziadne finanéné ohodnotenie nebolo po-
skytnuté. Mal4 vzorka respondentov a nizka miera odozvy prispieva k nedostatku motivacie.
Utinnym nastrojom na zvysenie ochoty zapojit' sa do vyskumu méze byt’ zdoraznenie dolezi-
tosti obCianskej participacie, ako navrhuji Wrzus & Neubauer (2022). Okrem obyvatelov
mesta Roznava sa do prieskumu zapojili aj 'udia z okolia autora a Studenti z miestneho gym-
nazia, ¢o doplnilo rozmanitost’ ndzorov a skiimanie lokalnych perspektiv na problematiku gra-

fitov.

Zeny
42%

Muzi
58%

Obr. 7: Graf zlozenia pohlavia participantov
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17%

Obr. 8: Vekové zozenie participantov na mapovani

4.1. Analyza priestorového rozloZenia zaznamenanych dat

Zber dat z mapovania grafitov v meste prebichal po dobu 5 dni, poc€as ktorych ucastnici
spolo¢ne zaznamenali 97 bodov, ako je zndzornené na obrazku 9. Z celkového poctu bodov
participanti zaevidovali 15 grafitov, ktoré povazovali za umenie a 82 takych, ktoré klasifikovali
ako vandalizmus. Cudia vnimajt a hodnotia prostredie emocionalne a participativne mapovanie
v realnom Case presnejSie odraza spdsob, akym l'udia hodnotia prostredie, v ktorom sa nacha-
dzaju (Huang & Gartner, 2016).

V severozapadnej Casti mesta Roznava bol zaznamenany najvacsi pocet dat. MenSie mnoz-
nanych bodov bol na severovychode a juhozapade, pri¢om tieto oblasti obsahuji vyhradne gra-
fity v kategOrii umenie.

Najvyssia koncentracia bodov bola zaznamenana v oblasti sidliska Vargove pole, ¢o sa zdo-
vodiuje pritomnost'ou bytovych domov, ktoré este neboli zateplené alebo zrenovované s no-
vymi fasddami. Niektoré opustené budovy sa stali miestom, kde mladi l'udia travia volny ¢as s
prejavmi svojej kreativity. V juhovychodnej ¢asti mesta blizko nemocnice sv. Barbory bola tiez
pozorovand vyrazna koncentracia bodov. Tato oblast’ zahfiia spojent §kolu Jana A. Komen-
ského a vel'ké mnoZzstvo gardzi, kde boli zaznamenané grafity. PO zmapovani okolia Skoly sa
participanti vyjadrili, ze riadenie §koly pracuje na zoviajSku budovy tym, Ze sa rozhodli grafity
odstranit’. Podobna situécia bola aj v juznej Casti sidliska Juh, kde sa nachadza zékladna Skola

akademika Jura Hronca. Aj napriek tomu, ze vicsina z pavilonov tejto skoly je obnovena, v
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areali sa nachadzaju dva pavilony neprerobené. Na tychto miestach evidujeme grafity. Na roz-
diel od spojenej Skoly, zdkladna Skola na Juhu uz niekol’ko rokov neukazuje snahu o premalo-
vanie grafitov a ich odstranenie.

Naopak, v severnej Casti mesta bola zaznamenana nizsia koncentracia bodov. Tieto oblasti,
kde neboli zistené Ziadne grafity, zahriiaju hlavne rodinné domy. Celkovo sa grafity najviac
nachadzaju na budovach a stavbach, ktoré nepresli renovéciou, ¢o je dokazom zvyseného vy-
skytu bodov v lokalitach s historickymi budovami v centre mesta a jeho bezprostrednom okoli.
Vicsina grafitov sa nachadza na stenach boc¢nych ulic, ¢asto vyuzivanych ako prechody medzi
centrom a okolitymi obchodmi.

Pric¢iny vyskytu grafitov mézu byt’ viacndsobné. Nedokoncené obnovovacie prace, vysoka
koncentracia obyvatel'stva a aktivity mladeze vo vol'nom ¢ase za ve¢ernych hodin, kedy zvicsa
je namestie mesta prazdne alebo sa v nom pohybuju l'udia, ktori vyhl'addavaji miesta na odrea-
govanie sa v miestnom klube. Pricinou méze byt aj vysoké koncentracia obanov marginalizo-
vanych skupin, ktori sa zva¢$a pohybuji po zotmeni na namesti, v spomenutych bo¢nych uli¢-
kach alebo v okoli blizkeho obchodného domu Tesco stojaceho par metrov od mestskej auto-

busovej stanice, ktor¢ st v blizkosti centra mesta.
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4.2. Analyza vysledkov dotaznikového prieskumu

Vyhodnocovanie dotaznikov skusenosti s aplikaciami naSimi participantami sme sa roz-
hodli rozdelit’ na 2 skupiny. Osobitne budeme hodnotit’ jednotlivé aplikacie, aby sa zabezpe-
¢ila vicsia prehl'adnost’ vysledkov.

4.2.1. Podnety participantov na proprietarnu aplikaciu

Pocas mapovania grafitov s aplikaciou Survey123 boli vSetci ucastnici pripojeni na internet
cez mobilné data. Ak si porovname vysledky odpovedi muzov a zien, v§imneme si niektoré
znaéné rozdiely. Viac zien malo problémy S porozumenim zadania alebo kratkeho postupu
prace s aplikaciou v porovnani s muzmi. Kym u muzov mal t'azkosti porozumiet’ zadaniu len 1
ucastnik, u zien mali so zadanim t'azkosti 2 ucastni¢ky. Vizualny rozdiel je markantnejsi, ¢o je
zapricinené rozdielnym poctom zien a muzov. Pri zorientovani sa na mape tiez mali t'azkosti
zeny. Zorientovat’ sa nevedela 1 zena, pri¢om ani jeden z muzov nemal problém s orientaciou
na mape.

Tazkosti pri stiahnuti aplikacie z Google Play alebo IStores mal len 1 muZ. Ostatni partici-
panti to uspesne zvladli. Pri naéitani projektu naopak mala problém 1 Zenska tcastnicka ma-
povania. Pri zbere dat komplikacie zaznamenali muzski, tak aj zenski participanti. V oboch
pripadoch sa jednalo o jednu osobu. Najmenej problematickou ¢ast'ou celého mapovania za

pomoci aplikacie Survey123 bolo pre vSetkych zicastnenych odosielanie dat.
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Obr. 12: Aplikdcia Survey123, vyhodnotenie odpovedi Zenskych participantov
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Obr. 13: Aplikacia Survey123, vyhodnotenie odpovedi muzskych participantov
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4.2.2. Podnety participantov na open-source aplikaciu

Pri praci s open-sorce aplikaciou QField participanti narazili na viac prekazok ako pri pred-
chadzajucej aplikacii. So zadanim a postupom mali problém 2 Zeny a 1 muZz, ¢o je rovnaky
pocet ako pri predchadzajicej aplikacii. Osobné alebo technické problémy pri vytvarani ctu
pre pracu s aplikéciou QField a doménou QField Cloud vyjadrili 2 participanti. Aj napriek t'az-
kostiam pokracovali v praci. AvSak nasli sa aj taki, ktori odmietli participovat’ na nasom vy-
skume, pretoze im prekazalo vytvarat’ si konto. Najcastej$im odovodnenim bolo odmietanie
poskytovania osobnych tdajov, podl'a ich slov, pochybnej stranke.

ZlozitejSie orientovat’ sa na mape a najst’ polohu grafitu, ktory mapovali, mali Zeny. Kom-
plikacie s orientaciou v priestore na mapovom podklade mali 4 participantky. Tato komplikacia
sa vyskytla aj pri 2 muzoch.

Tazkosti pri manipulacii s aplikiciou boli na oboch stranach v kazdom pripade. So stahova-
nim problém mali 4 participanti (3 muzi, 1 Zena). 7 ucastnikov (3 Zeny, 4 muzi) potrebovali
pomoc pri nahravani projektu. Znacenie dat a mapovanie robilo problém 4 zendm aj muzom.
Najmenej problematické cast’ bola odosielanie dat. Tento problém zaznamenali dokopy len 3

I'udia (1 Zena, 2 muzi).

Nie
14%

Ano
86%

Obr. 14: Mali problém participanti s tym, Ze si mali vytvorit konto?
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Obr. 15: Aplikdcia QField, vyhodnotenie odpovedi Zenskych participantov
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Obr. 16. Aplikdcia QField, vyhodnotenie odpovedi muzskych participantov
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4.2.3. Celkova preferencia participantov

Na zaklade odpovedi na otazku: Celkovo ktor z moznosti preferujete na pracu pri zberani
dat?, je zrejmé, ze vacSina ucastnikov uprednostiuje aplikaciu Survey 123. Dokazali by si pred-
stavit’ pracu s touto aplikaciou aj do budiacna. Vo vSeobecnosti sa vyjadrili, Ze sa im pacila
praca bez nutnosti vytvarania konta a registracie. Nahravanie pomocou QR kodu im tiez prislo
dobré riesenie, ktoré bolo intuitivnejsie. U¢astnikom vyhovovalo aj automatické uréovanie po-
lohy. Niekedy polohu zadavali sami, pretoze zistili, ze aktualizacie automatického zaznamena-
vania polohy nepracuje tak rychlo ako sa participanti pohybovali pri mapovani.

V aplikécii QField ocenili ucastnici najméi podkladovi mapu, moznost’ zmapovat’ viacero
miest naraz a nasledne odoslat’ vSetky udaje jednym kliknutim. Naopak, v aplikacii Survey123
museli kazdy bod odosielat’ osobitne, ¢o bolo menej efektivne. Z tohto dovodu aplikaciu QField
preferovalo 5 ucastnikov, zatial’ ¢o Survey 123 uprednostnilo 19 ucastnikov mapovania.

Viacero ucastnikov vyjadrili zdujem o ucast’ vo vyskume, pretoze ich predmet vyskumu za-
ujal. Niektori z nich vSak nedisponovali smartfonom alebo nemali dostato¢né znalosti z anglic-
kého jazyka, ¢o bolo potrebné na spravne porozumenie a vykonanie tloh v ramci projektu.

Na zaver mézeme konStatovat’, Ze aplikacia Survey 123 bola medzi ucastnikmi vyrazne ob-
I'ibenejsia. Celkovy zaujem ucastnikov o vyskum naznacuje potencial pre d’alSie projekty s
vyuzitim tychto technoldgii V budticnosti by bolo vhodné zvazit’ zlepSenie aplikacii, napriklad
integraciou rychlejSieho automatického zaznamenévania polohy v aplikacii Survey 123. Kom-
binacia vyhod oboch aplikacii by vyZadovala programatorskt podporu, ktord nie je momentalne
v naSich silach, ale predstavuje zaujimavu vyzvu do buducnosti. Taktiez by bolo prospesné
poskytntt’ rozne formy podpory (napr. zapozicanie smartfonov alebo tabletov na obdobie zberu
dat , pre ucastnikov bez smartféonov, v kniZnici alebo komunitnom dome mat’ dostupny pocita¢

na zber dat) ¢im by sa zvysila inkluzivita a podporil by sa zber dat.

Qfrield
21%

Survey123
79%

Obr. 17: Preferencie aplikdcii na dalSiu pracu
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Zaver

Bakalarska praca sa zaoberala zapojenim verejnosti do rozhodovania samospravy prostred-
nictvom participativneho GIS. Nasim cielom bolo preskiimat’ a porovnat’ dve mobilné aplika-
cie, QField a Survey123, a identifikovat’ ich vyhody a nevyhody pri zbere dat obanmi mesta
Roznava.

Vysledky vyskumu ukazali, ze ob¢ania preferuju aplikaciu Survey123 pre jej jednoduchsie
pouzivanie a moznost’ nahravat tidaje bez nutnosti vytvéarania konta a registracie. Ugastnici tiez
ocenili intuitivne nahravanie pomocou QR koédu a automatické uréovanie polohy. Na druhej
strane, aplikacia QField ziskala uznanie najmi za podkladovii mapu a moznost’ hromadného
odosielania udajov, ¢o prispelo k efektivnejSiemu zberu dat.

Prinosom bakalarskej prace je poskytnutie konkrétnych odporacani pre vyuzitie mobilnych
aplikécii v participativnom mapovani, ¢o méze napomdct’ efektivnejSiemu zapojeniu verejnosti
do rozhodovacich procesov v samosprave. Zistenia mézu byt’ vyuzité na zlepSenie existujucich
metdd participativneho mapovania a na navrh novych pristupov, ktoré zvysia inkluzivitu a po-
uzitel'nost’ tychto technologii.

Do buducnosti by bolo vhodné zvazit’ vyvoj aplikacii, ktoré kombinuju vyhody oboch hod-
notenych aplikacii, ¢o by vyzadovalo programatorska podporu. Dalsie vyskumy by sa mohli
zamerat’ aj na skiimanie sposobov, ako zapojit’ I'udi bez smartfénov, napriklad poskytovanim
zariadeni na zapozicanie alebo vyuZivanim papierovych formularov, ¢im by sa zvysila dostup-
nost’ participativneho mapovania.

Bakalarska praca prispela k hlbSiemu pochopeniu preferencii verejnosti pri vyuzZivani mo-
bilnych aplikacii na participativne mapovanie a poskytla cenné poznatky pre d’alsi rozvoj v tejto
oblasti. Vysledky a odporacania prace maji vyznamny potencidl na praktické uplatnenie v sa-

mosprave a praxi participativneho mapovania.
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