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Informačný list predmetu

Výsledky vzdelávania:

Študent získa vedomosti z oblasti tvorby 3D modelov krajiny, oboznámi sa s odbornou
terminológiou, vie vyhodnotiť kvalitu dát. Naučí sa pracovať s rôznymi typmi 3D dát, vykonávať
filtráciu dát na základe zvolených kritérií, vytvoriť rôzne typy 3D modelov v rôznej úrovni
detailnosti, vizualizovať 3D dáta prostredníctvom webových nástrojov. Študent dokáže s vysokou
mierou samostatnosti navrhnúť postup pre tvorbu 3D modelov krajiny na základe definovaných
požiadaviek a vyhodnotiť kvalitu 3D modelov krajiny a posúdiť ich vhodnosť pre potreby
vykonávania priestorových analýz a modelovanie rôznych 3D javov.



Výsledné hodnotenie predmetu je založené na:

• Aktívna účasť na cvičeniach

• Odovzdané výstupy z cvičení - hodnotené systémom splnil/nesplnil

• Odovzdané semestrálne zadanie - zamerané na schopnosť samostatne vypracovať
projekt zameraný na tvorbu 3D modelov krajiny (výber metód pre zber dát a tvorbu 3D
modelov krajiny, hodnotenie kvality dát a záverečnej prezentácii výsledkov)

konzultácie:  pondelok, streda 10:00 – 11:00

email: michaela.novakova@upjs.sk 
Odôvodnené absencie 

Pre záverečné hodnotenie platí hodnotiaca schéma:

A: 100 – 90 %
B:   89 – 80 %
C:   79 – 70 %
D:   69 – 60 %
E:   59 – 50 %
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• Úvod do problematiky, pojmy a definície, dátové modely 

• Úrovne detailnosti - sémantika, City GML

• Zdroje geopriestorových 3D dát - vzájomné porovnanie

• Tvorba 3D modelov krajiny - DMR, modelovanie povrchov, vysvetlenie princípu Octree

• Tvorba 3D modelu krajiny - budovy - box model, komplexnejší model, manuálna 3D 
vektorizácia

• Tvorba 3D modelu krajiny - vegetácia

• Prezentácia 3D geodát pomocou webových služieb

• Výpočet objemov z 3D modelov

• Tvorba časovej série 3D modelu krajiny - prístupy, princípy

• Modelovanie krajinných procesov využitím 3D modelov krajiny
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3D city model
(different production workflows from the perspective of the level of detail)



3D city model
(different production workflows from the perspective of the level of detail)

Other applications:



LOD
(level of detail)

▪ úroveň detailnosti - miera detailnosti mapovania objektov



LOD
(level of detail)



LOD ?
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LOD ?



BIM
(Building Information Modeling)

LOD => Level of Development



CityGML   
(City Geography Markup Language)

▪ štandard prijatý OGC (Open Geospatial Consortium) 

▪  2008 CityGML 1.0   =>   2012 city GML 2.0   =>   2021 CityGML 3.0

▪ rozšírenie Geography Markup Language (GML)

▪ konceptuálny model a výmenný formát pre reprezentáciu a ukladanie digitálnych 3D 
modelov miest a krajiny

▪ popisuje geometrické, topologické, sémantické a vizuálne vlastnosti 3D objektov



The CityGML Database

https://www.3dcitydb.org/3dcitydb/


Helsinki - Solar Energy Potential

https://kartta.hel.fi/3d/solar/#/


3D model mesta Brno

https://webmaps.kambrno.cz/webmaps.kambrno.cz/3d-model/


3D model Prahy

https://app.iprpraha.cz/apl/app/model3d/


Bratislava – Staré mesto

https://stare-mesto-3d-basm.hub.arcgis.com/


3D model Nového Mesta

https://experience.arcgis.com/experience/f917ab6015e2444db291ded7a1a3e91b
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