4.

Vybrat zaujmové Uzemie + vytvorit jeho hranicu pre nasledné ,orezanie” vstupnych dat

Stiahnut data
Sketchup - vytvorené alebo stiahnuté modely samostatne stiahnut ako .stl (ndsledne
v CloudCompare ulozit ako .obj)

Geoportal - Inspire budovy - Esri gdb

QGIS - plugin QuickOSM - stiahnut stromy v ramci rozsahu zaujmového Uzemia
(key-natural value-tree layer extent-hranica zaujmového Uzemia => Run query)

- vrstvu ulozit ako shp, resp. orezat ak presahuje hranice

Spracovanie a vizualizacia v ArcGIS Pro
2D
- import shp stromy, hranica Uzemia

- pripojit gdb stiahnutych budov (hore na liste View — Catalog pane — v ramci otvoreného
Catalog pravy klik na Databases - Add Database — vyhladat stiahnutd INSPIRE_BU.gdb)

- orezat importované budovy na zaklade hranic Gzemia

- pozor na jednotny CRS — pouzivat CRS Current Map — WGS (ako pre Base maps), pre zmenu
CRS vrstvam ndstroj Project

- import 3D modelov — nastroj Import 3D files (Input: LOD2/3 model vo formate .obj
Output: nazov_modelu Coordinate System: Current Map - WGS)

- skopirovat suradnice pre polohu importovaného modelu — pravy klik Copy Coordinates (ak
nefunguje hore pod zalozkou Map — Explore a znovu pravy klik a Copy Coordinates) — pozor
na format (decimal degrees)

- vyselektovat dany model — Edit — pod Tools nastroj Move to — vloZit skopirované stradnice
a zistena nadmorska vyska ako hodnota Zv m
+ Scale/Move ak je to potrebné

3D - View — Convert to Local Scene

- klik na budovy — hore na liste Feature Layer — pod Extrusion — Type-Min Height — Field:
heightAboveGround (+ zmenit farbu, nenechat predvolent ruzovu a pod.)

- konverzia polygon to multipatch - nastroj Layer 3D To Feature Class (Input: extrudované
budovy Output: budovy3D)

- symbology pre stromy  Postup: https://youtu.be/mHinSpVAFk4

- v Contents manualne presunut stromy do 3D vrstiev

- skontrolovat styly pre 3D symbology hore na liste cez Insert — Add system style — 3D
vegetation)

- pravy klik na vrstvu stromov — Properties — Display — zaskrtnut moznost Display 3D
symbols in real-world units (pre definovanie vysky stromov v m v rdmci symbology)

- symbology — unique values (leaf_type — needle/broadleef)

Zdielanie na ArcGIS Online

- hore na liste — Share — Web Scene - Analyze (vyriesit pripadné errors) — Share

- uviest sprievodné informacie o pouzitych metddach a zdrojoch Udajov (aké data boli
pouZité na tvorbu konkrétnych modelov, aké budovy reprezentuji zobrazené LOD2/3
modely a ako vznikli)


https://youtu.be/mHinSpVAFk4

