Zadanie 1 z predmetu Radarovy DPZ s aplikaciami:
Klasifikacia Sentinel-1 snimok pre analyzu krajinnej pokryvky

Deadline na vypracovanie a zaslanie zadania: 6. 11. 2025

Vypracované zadanie zasielajte vo formate .pdf v podobe: titulny list (meno, priezvisko, predmet,
Cislo zadania) + samotné vypracované zadanie; na adresu katarina.onacillova@upjs.sk

1.) Stiahnite zo stranky Dataspace Copernicus (https://dataspace.copernicus.eu/) produkt z druzice
Sentinel-1 GRDH za oblast Kacik, gmina Nowy Staw, Polsko (zahffiajuci aj mesta Gdynia, Gdansk a
severné pobrezie v blizkosti Baltského mora) za 12. jul 2025.

- Urobte printscreen oblasti a stahovaného produktu.

2.) Produkt nacitajte do prostredia SNAP:

a) Vyplnte tabulku na zaklade metadat k produktu:

NAZOV PRODUKTU
TYP PRODUKTU

MISIA

DATUM A CAS SNIMANIA

SMER ANTENY

SMER PRELETU

ROZOSTUP V ROZSAHOVOM SMERE
ROZOSTUP V AZIMUTALNOM SMERE

b) Ktora cast Uzemia bola druZicou zosnimana ako prva vzhfadom na smer preletu druzice a preco?

c) Vysvetli pojem rozostup vazimutalnom smere (azimuth_spacing).

d) Aké polarizacie sanachadzaju v ramci stiahnutéhoproduktu? Zobrazteich v okne vedla seba, urobte
printscreen a popiSte aspori 5vetami, o vidite v rdmci obrazu ktorej polarizacie, v ¢om vidite odliSnosti
medzi polarizadciamiv ramci krajinnej pokryvky a z ¢oho vyplyvaju.

3.) Z pévodného produktu vytvorte mensi subset (orezanie na mensi rozsah urychli dalsie kroky

spracovania). VyuZite tieto geografické suradnice: N: 55.00, W: 20.00, S: 54.00, E: 18.00. Urobte
printscreen orezaného produktu (staciprintscreen okna WorldView).

4.) Na subsete produktu vykonajte 4 zakladné kroky predspracovaniaradarového obrazu (Apply orbit
file, Speckle filtering, Calibration, Terrain correction*). Ku kazdému kroku:

a) v kratkosti napiSte, ¢o sa vykonavav danom kroku

b) uved printscreen pouzitych parametrovv danom kroku



c) pri poslednomkroku - Terrain correction - uvedte aj printscreen vystupného produktu v podobe
vyobrazenia jeho polarizacie VH z daného kroku (pozn.: zobrazenie vizualizacie moze trvat niekolko
minut)

* v zavislosti od V4asho pc modzu procesy zabrat réznu dizku spracovania — Apply orbit file — spracovanie do 5 minut, Speckle filetring
Calibration, Terrain filtering —spracovanie do minuty; vyobrazenie vysledku Terrain correction —cca 5-10 minut

5.) Z produktu z posledného kroku predspracovania (terénne korigovaného subsetu) vytvorte este
mensisubset podlanizsie uvedenych geografickych siradnic pre Vasu priradent oblast:

L. Balagova— N: 54.40, W: 18.70, S: 54.20, E: 19.10

S. Banduréinova—N:54.20, W: 18.70, S: 54.00, E: 19.10
J. Brostl— N:54.10, W: 18.70, S: 53.90, E: 19.10

V. Gal&ikovd — N:54.40, W: 19.00, S: 54.20, E: 19.40

G. Krempaska—N: 54.20, W: 19.00, S: 54.00, E: 19.40
M. Lali¥—N: 54.10, W: 19.00, S: 53.90, E: 19.40

S. Musak —N: 54.40, W: 19.20, S: 54.20, E: 19.60

e K.Poracova— N:54.20, W: 19.20, S: 54.00, E: 19.60

B. Sirgel—N:54.10, W: 18.70, S: 53.90, E: 19.10

Uvedte printscreen Vasej malej oklipovanej oblastiz okna WorldView.

Svoj oklipovany vysledny terénne korigovany subset si uloZte na disk pre potreby dalSich uloh (!).

6.) Vizualizujte svoj subset pomocou RGB farebnej kompozicie; navolte tuto kombinaciu pasem pre
dané kanaly:

Red:VH,
Green:VV
Blue:VV/VH

Urobte printscreen vyslednej farebnej kompozicie.

7.) Klasifikujte subset pomocouriadenejklasifikacie a algoritmu Random forest do 7 tried. Vzorky tried
a ich spektralne prejavy v ramci RGB kompozicie (VH-VV-VV/VH)sa nachadzaju nizsie. V pripade, ak sa
nejakatriedavoVasom subsete nenechddza, neklasifikujte ju:

a) Pre kazdu triedu vyklikajte aspon 3 polygdny — trénovacie vzorky. Uvedte printscreen Vasej RGB
kompozicie s vyklikanymi trénovacimi vzorkami. Klasifikujte obraz pomocou algorimtu Random forest,
pricom vyuzijete vSetky svoje vzorky a obe polarizacie

b) PrispGsobte nazvy a farby vyslednych tried krajinnej pokryvky, aby boli [ahko rozpoznatelné, urobte
printscreen vyslednej klasifikacie a vyslednych percentualnych podielov kazdej triedy

c) Popiste vysledok klasifikacie obrazu aspori 5 vetami



[ [14] Dual Pol Ratio Sigma0 VV+VH RGB xL

Plodiny a dalSietypy KP podla farby pixla v RGB kompozicii VH-VV-VV/VH:

e PSenica —jasnooranzové pixely,

e Kukurica—tyrkysové azzlté (resp. najjasnejsia svetiomodra)
e Jaémen —modré,

e Trava— tmavomodré,

e Les — hnedé aztmavooranzové,

e Rieka, vodné plochy— ¢ierne-tmavomodré

(Pozn.: zastavanu plochu so zmieSanymi pixelmi nie je potrebné klasifikovat)

8.) Celkova Upravazadania—textova + graficka stranka

Max pocet bodov za zadanie: 15. Stupnica hodnotenia:

A:15.0-14.0

B: 13.5-12.5
C:12.0-11.0

D: 10.5-9.5

E: 9.0-8.0

FX: 7.5 amenej

* za kazdy deni omeskania odovzdania zadania: -2b



