Importujte vrstvy do projektu ArcGIS Pro:
o Digitalny model terénu (DTM)
o Environmentalne faktory: vodné plochy, chranené Uzemia, lesy
Vytvorenie Cost Surface
1. Sklon terénu:
o Pouzite nastroj Slope na vypocet sklonu z DTM.

o Prepojte vacsi sklon s vy§Simi nakladmi na stavbu (strma oblast = vyS§Si
naklad).

2. Vzdialenost od osidlenia:

o Pouzite Euclidean Distance na vytvorenie vrstvy vzdialenosti od sidiel
(obydli, 8kol atd.).

o Nastavte vahu, aby oblasti blizSie k osidleniu mali vySSie naklady (z
dbévodu socialnych a pravnych komplikacii).

3. Environmentalne faktory:

o Prevodné plochy a chrdnené Uuzemia pouzite Reclassification alebo
Euclidean Distance. Napriklad, blizSie k chrdnenym oblastiam budu
naklady rast.

Kombinacia faktorov:

o Pouzite Weighted Overlay alebo Raster Calculator na kombinovanie
réznych nakladovych vrstiev. Nastavte vahy jednotlivych faktorov na
zéklade ich relativneho vyznamu pre projekt.

Vypocitanie optimalnej trasy
Definujte pocéiato€ény bod a koncovy bod

1. Pouzite nastroj Cost Distance, potom Cost Path alebo na vypocet optimalnej
trasy medzi tymito bodmi na zaklade vytvorenej Cost mapy.



