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Farebnost

« doblezitd Uloha v mapdch

« vyuziva sa prakticky v kazdej metdde
mapového vyjadrovania

« farebnost a suCasne vyuzivanie farieb
mbzeme povazovaf za samostatnu
metddu mapového vyjadrovania

« Okrem toho, ze farba je nositelom
urcCitej informdacie, prispieva k
zvyrazneniu nazornosti map a k
zvyseniu ich estetického Uc¢inku

« Farba mapu oZivuje a sprehladnuje




Tedria farieb

« 7 fyzikdlneho hladiska farbu tvori
viditelna cast elektfromagnetického ,
spektra (380 — 780 nm), ktory tvoria * Farebnykruh

zOkladné farby - fialova (purpurova),

GZl:erVé (zeleno- modré), i"-é ( povrc h * Farba ako vlastnost povrchu predmetov (farebné ndtery) je
- ’ ye ’ farba pésobiaca vdaka odrazu a pohltivosti materidlov

predmetov) a cervenaq, zelena, modra (farebny predmet)

( farebné svetld ) * Farba ako vlastnost svetla (farebné svetld) je farba, ktoru

vnimame zo zdroja vyZarujuceho predovsetkym svetlo urcitej
vinovej dlZky (LED diéda, monitor, televizor)

« Kazdd farba je definovand tromi
zAkladnymi parametrami:

1. ténom
2. sytosfou (Cistotou)
3. jasom (svietivostou) e

Farby viditelnej casti elektromagnetického spektra



Farehny¥ ton

Tedria farieb

Ton farby je v podstate druh farby

Z hladiska tonu rozdelujeme farby na:

« chromatické (pestré) - fialovd, cervend, zelenq,
modra atd. (zakladné farby)

« achromatické (nepestré) - ¢ierna, biela, seda v
réznych odtienoch

- Sytost (Cistota) farby vyjadruje pomer

Farebny model HSB

miesania &istej chromatickej (pestrej) Fareony ton [N [ I -kF
farby a bielej farby vo vyslednej miesanej
farbe o RN,

- Podla sytosti rozdelujeme farby na syte a bledé o o I .

» Jas (svietivost) farby vyjadruje pomer
miesania chromatickej a ciernej farby vo
vyslednej forbe J l Y Jas farby | || H ‘ -EE

« Podla jasu rozdelujeme farby na svetlé a tmavé

« Ludské oko je schopné rozlisit asi 180
farebnych odtiernov

Jas

Qdtien Sytost

‘Aktuélna farba

Prepnite na zoznam farieb.



studené farby (cool)

",
/

Tradicné vlastnosti farieb

zodpovedd nasej kultUre a tradicii:

« aktivne farby cervend
- pasivne farby  modra azurova zelend
- teplé farby

« studené farby azUrova modra fialova

Delenie farieb na aktivne, pasivne, teplé a studené ‘l |

« Pokialrozdelime viditelné spektrum na tri hlavné oblasti, ziskame ,eplé;,rbwam
tri zakladné farby:

¢ modra (400 - 500 nm)
- zelend (500 - 600 nm)
- cervenad (600 - 700 nm)
- Doplnkové farby vznikaju skladanim zdkladnych farieb nasledovne:
(zelend + Cervend)
« purpurovad (Cervend + modrd)
« azurova (modrd + zelend)
«  Ostatné farby vznikaju skladanim zékladnych a doplnkovych farieb



Skladanie farieb

RGE

« aditivne (tzv. scitanie): Pri aditivnom skladani farieb sa
vychddza od Ciernej farby a pridadvanim (sCitanim) zakladnych
farieb sa prechddza k sivej farbe — k zZlozenému svetlu. Rovnaké
mnozstvo kazdej zakladnej farby dava bielu farbu a to isté plati
aj pre doplnkové farby, ktorych rovnaké mnozstvo dava opdt
bielu farbu

« subtraktivne (tzv. odéitanie): Pri subtraktivnom skladani farieb je
postup opacny. Od bieleho svetla sa odcitavaju jednotlivé
monochromatické farby (zdkladné alebo doplnkové). Z bieleho
svetla sa postupne vylucuje Cast svetla napr. odobratim
azurovej so zltou sa ziska zelend. Ak sa odoberie poslednd Cast LYK
zostane Cierna farba

«  Farebné modely aich vyuzivanie v kartografii:

« Pri vyuZivani zakladnych farebnych modelov sa vychddza z
predchddzajucich spbsobov skladania farieb a z dalsich
zAkladnych viastnosti farieb

« NajCastejsie sa v kartogrdfii vyuzivaju farebné modely
CMYK c RGB Skladanie farieb: subtraktivne

Skladanie farieb: aditivne




Farebné modely

- Farebny model RGB je aditivny model, charakteristicky pre elektromagnetické
Ziarenie (napr. obrazovka pocitaca)

« znamenad tvorbu farieb aich odtienov s¢itavanim tfroch zdkladnych spektrdinych
farieb - Cervenej (Red), zelenej (Green) a modrej (Blue)

RGB

Jednotlivé farby sU vytvarané nasledovne:
« modrd + zelena + ¢ervena =
« modrd + zelena = azurova
« modrd + cervend = purpurova
- zelend + ¢ervend =

«  Model RGB sa vyuziva najmd& na monitoroch
pocitaCov a celkove v pocitacovej grafike




Farebné modely

Farebny model CMYK, ktory sa vyuziva pri tlaci mdp, obsahuje Styri farby:
C - Cyan (azirovad)
M - Magenta (purpurova)

Zdvysli barevny prostor

Ndhled pretiskd

C =Cian = Azoruva

M Ma enta = Purpurovd
ellow = Zlutd

K - blacK (Cierna) 4
BIacK ernd

ide o subtraktivny farebny model

CMY obohateny v tlaCiarenskej praxi o ¢iernu farbu
Tato nutnost vyplyva z toho, ze sutlaCou troch doplnkovych farieb sa neziska Uplne Cisty
Cierny ton (skér do hneda - fyzikdine viastnosti papiera). Model CMYK je zdkladom
stabilizovaného stvorfarebného ofsetu, ktorym sa tlacia viacfarebné mapy len zo styroch
tlaCovych farieb

Jednotlivé farby s pri tejto technike vytvarané nasledovne:

« purpurovd + aziurovad + = ¢ierna
e purpurovd + azurovda = modrd
« purpurova + = ¢ervend

e qzurova + = zelena



/asady a konvencie pouzivania farieb v mapdch

Farby v mapdch - na rozliSovanie kvalitativnych i kvantitativnych charakteristik
objektov a javov

Z tychto dévodov je vhodné farby rozliSovat aj z hladiska psychologickych
charakteristik napr. na studené (fialovd, modrd, zelend a odtiene) a teplé farby
(purpurovad, oranzovq, zItd a odtiene)

Pri kvalitativnom rozliSovani sa farby volia tak, aby:

velké plochy boli vykreslené svetlymi a malo sytymi odtienmi, pretoze vytvaragjy
vhodny, odlahZeny podklad pre bodové a liniové znaky

malé plochy boli vykreslené tmavymi a sytymi odtienmi,

tak aby vynikli, pretoze spravidla sU nimi zndzornované extirémne hodnoty
objektov a javov, ktoré viak z hladiska dolezitosfi

este musia byt zobrazené (sidla , priemysel, ety [ L R
extremne teplé a chladné oblasti a pod.) .
bodové a liniové znaky boli vykresiené len Ry e

[T .
Jas farby DD\:’ -EH:’

tmavymi a sytymi odtienmi a tym boli [ahko Citatelné



/asady a konvencie pouzivania farieb v mapdch

Mapa odolnosti pod SR voci acidifikacii —
Rusini na Slovensku

J. Curlik Rusyns of Slovakia
2011
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/asady a konvencie pouzivania farieb v mapdch

Ak Qsvbtimany

Mapa - uzemny vyvoj Velkej Moravy (855-892)

Mapa vcelku objektivne zndzorriuje tizemné jadro
Pomoravia a Nitrianska (Cervend), ako aj Svitoplukove
vyboje a rozsirenie vplyvu a podmanenie si Ciech

( ), Pandnie ( ), Krakovska (azurova), Sliezska
( ). Tento "statny" utvar predkov Slovdkov a
Moravanov bol neskér nazvany vychodnymi historikmi
Velka Morava. Na mape jasne vidno, Ze Morava
sprostredkovala karolinsky model statu pre buduce
stredoeurdpske kralovstvd - Uhorsko, Cechy, Pol'sko. Velkd
Morava Zila v Uhorsku, systém Zup, riadenie Stdtu a
celkovd filozofia rimskej civilizdcie jasne poukazuje na
dedic¢stvo slovienskej minulosti.



/asady a konvencie pouzivania farieb v mapdch
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Source: CIA Factbook
Simran Khoslo/ GlobalPost
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Pohlady - Histéria Tlac Poznamky

Spravca CK

Spravca: Slovenska sprava
ciest - IVSC Zilina

Trieda CK:  cesta L triedy
Typ spravcu:  Slovenska sprava
ciest

Vlastnik: Stat

Cislo CK: 000018

5
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Mapy cestnej siete SR




Pouzivanie farieb v mapdch

Pri kvantitativnom rozliSovani zobrazovani
objektov a javov platia tieto zakladné zasady:

v rdmci moznosti pouzivat odtiene jednej
farby, pricom najsvetlejsi odtien znamend
hodnotu javu s najnizsou intenzitou a
najtmavsi najvyssiv hodnotu javu

v pripade, zZe z hladiska technickych
moznosti, nie je mozné dodrzat tuto zasadu,
je nutné vyberat farby z rovnakej casti
spekira (nevhodné napr. stupnica: Cervend
— zelend — modrd - Cierna a pod.)

dolezité je najprv urCit spravnu stupnicu javu
a na jej zaklade pouzif vhodné farby
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Farebnd hypsometria

« Vo vieobecno-geografickych mapdch malych mierok zobrazujucich rozsiahle
Uzemia nie je mozné efektivne vyuzivat metddu vrstevnic - ndrocnd volba
optimalneho zdakladného vrstevnicového intervalu

« V horskych oblastiach — prehustfovanie, v rovinatych oblastiach - nevyrazne, o
by nevytvdralo objektivny charakter georeliéfu

- 7tohto dévodu sa v tychto mapdch vyuziva metéda farebnej hypsometrie, ktord
vychdadza z vrstevnicovej metdédy a prispieva k ndzornému a plastickému
zobrazovaniu georeliéfu

« Celé vyskoveé rozpdtie zobrazovaného Uzemia je vhodne a vystizne rozdelené do
vyskovych vrstiev (stupnov), ktorym je priradeny urcity farebny odtien

« Pocet vyskovych vrstiev vychddza najcastejSie z vyskového rozdielu najnizSieho a
najvyssieho bodu v zobrazovanom Uzemi a najcastejSie sa voli 6 az 10 stupnoyv,
pricom vyskové stupne narastaju linedrne alebo sa zvacsuju s narastajucou

vyskou

Hypsometria: Urcovanie vyskopisu, nadmorskych vysok a prevysenia vSeobecne - zastaralé, dnes sa nepouZiva.



Farebnd hypsometria

Pre priradovanie farieb jednotlivym vyskovym
vrstvam sa v kartografii volia 2 zakladné pristupy:
»Cim vyssie, tym tmavsie“ alebo ,, ¢im vyssie, tym
svetlejsie”

Standardnd hypsometrickd stupnica:

modrozelend - zelend - zltozelend - ZIta -
ZItohnedd — oranzovohnedd — hnedd -
hnedocervend

V niektorych mapdch sa pre zndzornenie
ladovcov, ako najvyssieho stupna, pouziva biela,
co sa vymykd z pouZivanej konvencie, ale ndzorne
zobrazuje charakter reliéfu s jeho pokryvkou

Pre zobrazovanie hibkovych pomerov dna
ocednov sa zostavuje batymetrickd stupnica




Farebnd hypsometria

Fyzicky povrch Eurdpy a SR vyjadreny farebnou hypsometriou



Farebnd hypsometria

-~
S

Plasticka (Reliéfna) mapa — 3D fyzicky povrch casti Plastickd mapa Vysoké Tatry - 3D fyzicky povrch
Nemecka vyjadreny farebnou hypsometriou vyjadreny farebnou hypsometriou




Fyziografickd (kopcekovd) metdda

« Uz od pociatku kartografickej tvorby
existovali snahy o zndzornovanie ,tretieho
rozmeru* krajiny fakymi metdédami, ktoré
by okamzite navodzovali priestorovy vnem

*  Prvym takymto pokusom, ktory mbdzeme
pozorovat na starych historickych mapdch
(Ptolemeiova mapa, Muillerova mapa
atd.), bol zakres kopcov v
panoramatickom pohlade

« Pri tfomto spdsobe vsak dochddzalo k
znacnému zakryvaniu polohopisu @
urCitému jednostrannému pohladu na
terénne tvary

Ptolemaiova mapa MAGNA GERMANIA
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Fyziografickd (kopcekovd) metdda

UrCitou analdgiou tejto metddy v sucasnosti
sU panoramatické (pohladové) mapy
vyuzivané v cestovhom ruchu nagjma v
horskych strediskdch

Exaktnejsim rieSenim pripominajucim tuto
metodu sU blokdiagramy, ktoré maju
matematicky zdklad vychddzajuci z
deskriptivhej geometrie

Tento spdsob je vyuzivany najmd v digitalnej
kartografii, kde na osobnych pocitacoch a
inej vypoctovej technike je mozné riesit ulohy
tzv. 3D modelovania

Fyziograficka (kopcekovad) metoda



Fyziografickd (kopcekovd) metdda

BRATISLAVA, MALE KARPATY s s " i
537 709

Devinska Kobyla
SI¥ =

Fyziograficka (kopcekovd) metdda v turistickych mapdch (ukdzky)



KARTOGRAFIA - Kompozicia mapy - ,,Treti* rozmer v mape
VRATNA

600 mn.m. - 1 709 m n.m. Sutovsky

e Hromove vodopad  chata pod Chlebom
S1an e Chleb =

1608 m \—

Velky Krivan
1709 m

L 7
Rovna Hora

—
Zazriva

Biely Potok

ntgs

hotel Di8 ! - ; by,

BX= 2R
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= . ® - ft':klgtel Gavurky

Vysné Zilina
Kamencs PP
2T \=
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Ného;; y Fogina

Blokdiagram s vyuzitim vrstevnicovych rezov



ZAkladné definicie

« Mapovy jazyk - Specificky znakovy systém, T
ktorym vyjadrujeme konkrétne objekty a javy AHIHIHIENIH LI iE
v ich ¢asovom uréeni v mape pomocou i T~ e ﬂ = 5
kartografickych znakov e Y U PR PR AR P
* Interpretacnd metodika kartografickych i Bl P e . : i C gt ?’?
o coverenies Al e e = |E o
znaciek — & =] 2] em
« postupy aplikované pri tvorbe pouzivani o
dohodnutych znakov, ktoré vedu k ndzomej, [ = ® ¥ (A48 L% =
sUhrnnej a o moZno najuplnejie; Z s = : = Z
interpretdacii informdacii o mapovanom Uzemi
« kazdy kartograficky znak md popisny @ o S ol B O
lokalizaény vyznam - o e
« dd sa aplikovat v 2 interpretaénych linidch - |27 TIH| Jef |fjxle-/n|t |0
polohopis a vyskopis = o AL
- bodové (figurdine), liniové, ploiné e Tl el T Bl et I N
(aredlové) objekty ¥ “” =i




ZAkladné definicie

« Polohopis — subor bodovych, liniovych a plosnych
mapovych znakov, ktory vyjadruje priemet objektov a
javov do mapy (do roviny) prostrednictvom
kartografickych zobrazeni

« polohopis a vyskopis tvori obsah mapy

- z hladiska obsahu polohopis tvori:
hranice (administrativne, fyzickogeograficke ....)
vodstvo
dopravnad sief a komunikdacie, prvky technickej
infrastruktury
sidla aiich rézne Casti (budovy)
iné technické objekty (priehrady, mosty ...)
vybrané prvky FG a HG




Upravené podla: A. Benova, Tematicka kartografia

Vyjadrovacie prostriedky

. p / p . orientation
« Kartograficky znak — zakladny prostriedok
jCIZYkCI mapy The Cartographer's
(nositel vyznamu), ktory prezentuje polohovu Visual Resources
a popisnU informdciu a ma: @
« formu (vzhlad - grafickd jednotka) =
- obsah (vyznam) fexiue
« polohu
Graficka !
jednotka
. o }
« Vytvorenie kartografickeho jazyka: +vyznam
- zostavenie systémov kartografickych znakov lz . ! nemocnica
« urcenie sposobu ich zobrazenia v mape |
« presnd definicia ich vyznamu < poloha
|

Mapovy znak




Vyjadrovacie prostriedky

- Kartografickd semiotika
(semioldgia) - odvetvie
kartografie — tedria tvorba @
pouzitie kartografickych znakov

« jejzAaklady polozil J. Bertin 1967,
ktory Skvrne priradil premenné
(z&kladné optické viastnosti):
velkost, sytost, vzorku, farbu,
orientdciu a tvar

CARTOGRAPHIC SEMIOTICS

/ Semiosys \

MAP

/

-

SEMANTICS

INTERPRETER

Q‘ MAP

COMMUNICATIVE
PROCESS

/\\.

PRAGMATICS

SYNTACTICS

TER RITORY

/

-

DENOMINATION

REIFICATION

STRUCTURALIZATION

N

/




Kompozicia mapy

« Rozmiestnenie kompozi¢nych [ Nazov ] | =
prvkov v mapovom liste
* Pred vlastnou tvorbou mapy
ujasnit: Legenda
« Ciel - preéo? Mapové pole Mapové pole Legenda
 Uzivatelia - pre koho? ———
« Spdsob pouzivania - akym

sposobom? [ riraz_] Mierka | | Tiraz

s« Mapamda:

« Obsahovat vietky zdkladné

kompoziéné prvky

« Byt vyvaiend bez Mapové pole
prazdnych / preplnenych Manost ool
. apove pole -
rriest o
« Vytvdrat esteticky prijemné
podmienky pre Citanie Legenda P —
mopy




Kompozicné prvky

« Zdakladné

« Mapove pole

« Ndzov
 Legenda
Mierka

e Tirdz

Al
A

A

 Nadstavbové

Smerova ruzica
Tabulky

Logd

Grafy, diagramy,
schémy
Vedlgjsie mapy
Textoveé polia
Blokdiagramy
Citacie

Registre a zoznamy
Reklamy




Mapove pole

 Obsah mapy
« Najdominantnejsi prvok rozsahom a prevedenim

« Ohrani¢ené obrysom zaujmového Uzemia alebo
rdmom

« Nemalo by obsahovat ni¢ iné (mdatuce pre Citatela)

Dostupnost sidel KE kraja k Zeleznicnym tratiam,
dialniciam a cestam |. triedy

X- S

¥,
Cs kova dostupnost’

zla (max 1
dobr: 0)
2 /

/

Main mep
data frame

Locator map
data frame with
extent indicator

=

=

Gratiaule

Detail map
data frrme

North arrow,
Scale bars, Scale
text, informative

text ,efc.




NAzov mapy

« Vecné, priestorové a ¢asové vymedzenie obsahu mapy

Vecné - charakteristika kategoriu alebo iné
vyjadrenie témy

Priestorové — definovanie Uzemiaq, ktoré je
vykreslované

Casové — obdobie skimania javu alebo datum a &as
ukoncenia inventarizécie/zistfovania Udajov v mape

« Casové vymedzenie sa neuvddza ako je
zobrazovand téma relativne stala/ malo
premennd (typy pod, geoldgia) alebo ak su
mapy organizované v atlase / sbore map, ktory
md jednotné ¢asové vymedzenie

* Najddlezitejsi textovy prvok mapy

+ lINepouizivatf slovo ,Mapa“, ,,Graf", ,Tabulka", ,Legenda*

« Primerane vyrazny, ¢itatelny qj z dialky

« Bezpdatkové pismo (napr. Arial, Calibri)
—lahsie Citatelné z dialky

« DIhy ndzov rozdelif na Titul a Podfitul

Zasahy jednotiek proti hmyzu v okresoch Ceskej republiky v rokoch 1997-2000

Zasahy jednotiek proti hmyzu v okresoch Ceskej republiky v rokoch 1997-2000

Zasahy jednotiek proti hmyzu v okresoch Ceskej republiky v rokoch 1997-2000

Zasahy jednotiek proti hmyzu v okresach Ceskej republiky v rokoch 1997-2000

Zasahy jednotiek proti hmyzu v okresoch Ceskej republiky v rokoch 1997-2000

Zasahy jednotiek proti hmyzu v okresoch Ceskej republiky v rokoch 1997-2000

Percentualny podiel Rémov v obciach Slovenska
Kvalifikovany odhad - Atlas 2013

R )

N




Mierka mapy

« Grafickd
« Pri tematickych mapdch podstatnejsia ako Ciselnd mierka
« ulahcuje vnimanie priestorového rozsahu uzemia okom Citatela
« ostava platnd qgj pri zvacsovani resp. zmensovani mapy
- pouzivaf jednoduché hodnoty intervalov delitelné dekadickym spdsobom
« napr. delitelné 5/10/25/50/100/1000 ...

- Ciselné
« povinnd pri stadtnych mapovych dielach
- neuvddzaf ak je mierkové cislo nedelitelné 10, 100, 500, .... Representative Fraction
+ vhodnd: 1: 2880, 1: 530 000, 1: 1 500 000 ., e
- Slovn e
« Slovnd formuldcia &iselnej mierky Cre e s st 13 _

Statement of Equivalency

« 1cm zodpovedd xx km

« lNepouizivat formuldciu Tcm na mape je xx km, Tcm na mape = xx km ani 1lcm
na mape je xx km v skutoCnosti, pretoze prepocitané vzdialenosti nezobrazuju
skutoCné vzdialenosti, ale vzdialenosti na zobrazovacej ploche, ak sa nejednd o
mapu v ekvidistantnom zobrazeni



THE SPANISH POPULATION DURING
THE 20th CENTURY AND BEYOND

Legenda :

« KIUC k ¢itaniu pouzitych vyjadrovacich prostriedkov v s ' :
mape ‘

.

«  Kompozicny prvok obsahujuci jednoduchy usporiadany
prehlad vietkych znakov znakového klUCa / tematického <
obsahu

* Pravda: Legenda mapy predstavuje zoznam znakov s ,
priradenymi vyznamami . iy ;

« Predstavuje prekladovy slovnik, kde je priradeny

designdtu (vyznamu, pojmu, slovu) grafickd jednotka

* Zdsady tvorby legendy: e 8 e -3
« Uplnost - ,,Co je v mape je aj v legende.” e — 8 o
« Nezavislost — ,,Jeden typ objektu — jedna znacka." j‘: - ;’f\t
« Usporiadanost — zoskupit znaky podla témy ﬁ _— ‘Eﬁ‘l
. Zvrozumi’rel’nosf— +V jednoduchostije sila gj krasa.” r'n&n i:,&
« Citatelnost, zapamatatelnost ﬁ conmcn @)

« llLegendu odlisovaf od vysvetliviek, ktoré predstavuju
stru¢né zoznamy pouzitych skratiek alebo Ciselnych
odkazov v mapovom poli




/asady tvorby legendy

- Uplnost legendy
« Musi obsahovaf vietky vyjadrovacie prostriedky pouzité v mape
- Coje v mape je aj vlegende
« Nesmie obsahovat znaky, ktoré sa nevyskytuju v mapovom okne

« Neobsahuje konstrukéné, pomocné a doplnkové prvky obsahu mapy
(kartografické zobrazenie, zemepisnd sief...)

« Pri tematickych mapdch nemusi legenda obsahovat polozky topografického

podkiadu
L | tismaty les "]ttty tes
- jehlignaty les a F - jehi€naty les
| ostatnl plochy ___.-/ Kozkca — pomunikace
———— kOomunitace - == vodni ok
TR Noad Ve ul  Wbofite
® sido
ul tbofsté Sraich




/asady tvorby legendy

- Nezdvislost legendy

« Musi obsahovat znaky, ktoré jednoznacne vyjadruju prvky
obsahu mapy

« Duplicitna grafickd interpretdcia jedného javu v mape je

nepripustnal
|
| fstnaty las / | vsmnaty bes
ostatri plochy 4_--/’ Freoce ostatnl plochy
—— homurikace | —— Jomunikace

vodni sk it vodni tok

®  sidh ® sidio

ul tabofise Byerd wh  taboliieh




/asady tvorby legendy

« Usporiadanie legendy
«  Musi byf zostavend v logicky usporiadany hierarchicky systém skupin

zZnakov

« Inaky topografického podkladu sa v tematickych mapdch vykresiuju na

konci legendy

« Legenda tematickej mapy sa zostavuje v zavislosti na obsahu mapy vo forme:

Jednoduchej - strucné vysvetlenie (analytické mapy)
Kombinovanej - komplexné mapy
Zlozenej kombinovanej - podoba tabulky alebo schémy (syntetické mapy)

« Podla typu mapy sa legenda zostavuje ako:

Typologickd — mapy s rozpracovanou typoldgiou/klasifiké&ciou prvkov
obsahu mapy

Regiondina - na mozaikovych mapdch zachytdvajucich individudine
Uzemie

Chronologickd — na mapdch zndzomujucich genézu, stratigrafiu alebo
casovu dynamiku



zena kombinovana
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/asady tvorby legendy

. , . .
_jednoduchad kombinovana
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/asady tvorby legendy

TYPY PUD - ruly a igmatity brunovistulika

mmmd&mmm

[__] temozems I metamorfované paleozoikum a alochtonni ¢ast moravika

P rrecorere Paleazoic rocks, metamorphosed and allochtonous part of Moravicum

[ iimercované a oglejend pody EZ horniny, silné metamorfované

[T 1 hnbdé pody ndbich poloh rocks, strongly metamorphosed

[ ] hnédé pooy wehown a podzoly variského a kadomského stafi

[ ] mn#dé pody horské s prechody k podzolim - S SoRcEs

| | vépenatky (rendzery) - durbachity

- I et vyvhlny, spodnlpahmllmm
pfevainé mbrické
o mm“mw’ amﬁmm%m,.

B P e

typologicka regionalna chronologicka




/asady tvorby legendy

« Zhoda legendy s oznacenim v mape
« Vykreslenie znakov legendy tak ako sU vykreslené aj v mape
« V zhode velkosti, tvaru, farby, obrysu...

« Legenda nesmie obsahovaf znak vacsi, inak zafarbeny, s inou hustotou
srafy ako v mape

« Akdkolvek odlisnost moze predstavovat zmenu kvality/kvantity javu

|

‘ [ | stnatyles | lmmatyles
- I menwenaty les & e B ietiicnany e
o818INI plocky / WKosice B ostami plochy
—e pOMUNKACE | w— ROMUNKACe

vodnl tok v e vodni ok

*  sidl ® sidio
uh tabofits 2 & tavofitd




/asady tvorby legendy

« ZIrozumitelnost legendy

« Spracovanie legendy pre lahké, rychle a jednoznacné pochopenie
vSetkych znakov v legende

« Musi byt dobre Citatelnd a zapamdatatelnd

« Strucnost popisu, odsadenie jednotlivych Urovni, volba pisma legendy,
nepouzivanie malo zndmych terminov, skratiek a cudzich slov,
dodrzovanie gramatickych pravidiel, vyznam sa pri jednom jave
popisuje v jednotnom Cisle (les), rovnako mnozné (chaty), desatinné
Cislovanie Struktury.

« Legenda sa umiestnuje pri mapovom
okne a nepouziva sa popis LEGENDA!




Proces tvorby legendy

- Stanovenie obsahu tematickej mapy a ndvrh
znakového kluca (Uplnosf)

« Usporiadanie tematického obsahu
(zachovanie nezdvislosti)
« Usporiadanie znakového kl'G¢a
(prvy rediny ndhlad legendy)
« Upresnenie znakového kl'0¢a a zostavenie definitivnej
podoby legendy
« Priprava tlacového ndvrhu znakového kluca
(rozmery, farby, hrdbka...)

« Tlac a overenie vhodnosti znakov pri
nedokonalostiach/nepresnostiach oprava

« Pripomienkové konanie od lektorov a uzivatelov s
findlnou reviziou

S

\'/

¢ krajské mésto

ilnice
== Pélnice
—— ;kychlostni komunikace

| ;bilnice 1. tridy

odni toky a plochy

vodni tok

vodni plocha

hranéena uzemi

chranéna krajinna oblast

®8 narodni park



Generalizacia legendy

« V pripade zmeny mierky/koncepcie/rozsahu obsahu mapy
« PouZivané metddy:

Zovseobecnovania legendy - zvacsovanie intervalov velkostnych skupin,
zdruzovanie kategdrii, nahradenie znakov spolocnym

Vytvorenia siborovej legendy - pri sUborovych legenddch, ktoré sU zalozené
na réznych variantoch klasifikacii, ale ich nizsie kategorie sa zhoduju

Rozdelenia obsahu mapy - od plosnych znakov k bodom resp. naopak

Usporiadania znakov legendy - premena tabulky / klasifikGcie na
jednoduchu legendu

|| tstnaty les
[ PR
| ostatni plochy
— ROMMUNEACE
' vodni tok
* sidio

B




Generalizacia legendy

« Hlavny déraz pri generalizdcii legendy:

« Pri zostavovanilegendy sa vyberaju vzdy opticky najvyraznejsie
sposoby (plosné znaky)

« Priliniovych prvkoch sa hribka linie meni podla vyznamu prvku (¢im
vyznamnejsi tym hrubosi)

« Pri farebnom prevedeni sa pre zvyraznenie obsahu vyuzivaju viastnosti
farieb (ton, sytost, jas)

 Pri tvorbe popisu sa pracuje s formdatom pisma (typ, velkost, farba...)

|| tstnaty les
[ PR
| ostatni plochy
——— komunikace
' vodni ok
e sido

Bz




Umiestnovanie popisu

« V zdverecnej faze tvorby mapy — nagjprv velké, potom stredné a najmensie
« Readlizovany v jednotnom jazyku popisu mapy — SK / EN — Nekombinovat!
« Pravidl& pre popis:

« Popisuju sa len vybrané prvky mapy nie vsetko
(napr. nadmorskd vyska len u vybranych vrstevnic)

« Popisuju sa len zvolené vlastnosti vybranych prvkov
obsahu mapy — u sidla len ndzov a nie je potrebny pocet obyvatelov...

« Popis podlieha kategorizacii a kazdd kategdria sa popisuje odlisSnym
rezom jednotného pisma/Uplne odlisného pisma

« Pismo a jeho formdt sa voli podla vyznamu a obsahu popisovaného objektu
« Popis sa umiestnuje podla Specifickych pravidiel



KATEGORIE POPISU

pﬁrodhl choronyma

PRIKLAD

Afrika, Sibif, Patagonie, Kréta, Arabsky pol., Gobi

; agiministrativni
| choronyma

Egypt, Toskansko, Jihomoravsky kraj, NATO

| Madrid, Olomouc, Mala Strana, Karlitejn, Trosky,

nameésti Svobody, Narodni divadlo, Labska bouda

Dyje, j. Titicaca, Slapska pf., Niagarské vodopady,
Socos, Rudé mofe, Kattegat, Golfsky proud

Alpy, Vlarsky prismyk, Vesuy, Podunajska nizina

ES5, Jantarova stezka, Spicacky tunel, KarlGv most

Macocha, Katefinska jeskyné, Rudické propadani

Za Trati, U Tri dubd, trat Predni hora

Velka ¢inska zed, mohyla Miru, Tower Bridge

MéU, Zel. st kaol,, stad., $k.

1602m, 1848

| M-33-98-A, Jihlava 5km, 50°

CUZK, ® UP Olomouc

« Choronyma - ndzvy vacsich celkov z hladiska horizontdineho delenia
« Oikonymd — miestne ndzvy sidelné (,urcené na byvanie a s nim spojené")
« Anoikonymad — miestne ndzvy nesidelné (,neurcené na byvanie")



Umiestnovanie popisu

s . . Karvina {5 } Swatla
« Bodové znaky popis pri Hﬁawlﬂa{ézj} I'E‘:rwnéﬁ ) iﬁ% e
H J H-. arvina (o, arvina (/. réens hora
objekte podla poradia: Karuing (1) P amind (21 w
« Vodiace ciary bez Sipok FEBnEtn {3
« Liniové znaky co najblizsie k - ‘
linidm, bez dotyku, Dyt & i '

prednostne nad liniu,
Citatelnost zlava doprava

 Pri dlhych linidch sa dat He |
pPopisuju viac-ndsobne M)
(hranice) |

» Pri popise rozsiahlej plochy
popis dnu, ak to je mozné
nemal by krizovat plochu

ani z nej vyCnievaf

Horni jezero

Maly ostrov




T Geomorphological map of the suroundings of Prasilské Lake
QWEE (Bohemian Forest, Sumava, Czech Republic)

~
TI rO Z e Pavel Mentlik and Marie Novotna
Department of Geography.
r 1 University of West Bohemia in Pilsen, Czech Republic

K120 02 A300 231000 EMA0) 823000

« SuUbor informdcii o réznych aspektoch tvorby
mapy a vlastnictve mapy

 Povinné sucasti:

+ Autor / Vydavatel (zostavovatel)

* Miesto vydania (zostavenia)

* Rok vydania (zostavenia)
+ Doplnkové sucasti:

« Kartografické zobrazenie obsahu mapy
+ Redaktor

* Nakladatel Y
*  Ndklad B2
*  Vydanie A1

- Lekfori e

0 500 1000 2000 3000 4000

 Druh tlace

Coovairate Systew  GCS WGS 1589 UTW Zore 167 ((alewated)
2 Son- Tr "

« Udaje o papieri if Dala 01 e

c iaht . \’h 1:50,000
* opyrig Saved: 3/21/2010 923,07 AM
+ Podkladové zdroje

Y T T ™

Cartographic references Digial efevation mod! of Europe (2010). lonline] European Environmen Agency.[stieved 10.02.2010).
FundamentalBace of Geographic Data: ZABAGED (2008) Gaoch Offc for Surveying. Mapping and Cadasto (COSHC). Pague. <httpfiwww.eea europa euldat

i
Digital Elevation Model (2008) [online]. GISAT, Prague. [retrieved 10.02.2010]. <http://www.gi dem > PELC, 7. and SEBESTA, J., 1994. Geological Map of the Czech Republic. Sheet 22-33 Kasperské Hory 1 ° 50 000.
Czech Geological Survey, Prague.




Nadstavibove prvky

« Zvysuju hodnotu tematickej mapy a jej atraktivnost

« Vhodne zvolenymi zlepsuju citatelnost, prehfadnost a nazornost poddvanych
informdcii

« Ich prili§ vysoky pocet viak zatazuje mapu a mdze spdsobit jej neprehladnost a
necitatelnosf

« Smerova ruzica - nemusi sa uvadzat ak mapa obsahuje zemepisnu siet, ak je mapa
orientovand na sever a zndzornuje zndme Uzemie, ak je mapa sucastou mapoveého
sUboru orientovaného v jenom smere

« Vedlajsie mapy - zndzornenie Casti zobrazovaného Uzemia v inej mierke
(priblizené/oddialené). INeumiestnovat do mapy nevhodne prekryvanim obsahu
hlavného mapového okna

« Obrazky - llustracne doplfiuju esteticky strdnku mapy
Textové polia - vysvetlujuce texty, vzorce, definicie...

Citdcie - bud samostatne alebo v tirdzi vzdy uvddzat zdroj informdcii vykreslenych v
mapell



Lostavenie kompozicie mapy

« Faktory pre kompoziciu mapy:
« Ciel, ktorému mda mapa slizit (orientacnd, podrobnd mapa vyskumu...)
« Okruh uzivatelov, pre ktorych je mapa prispdsobend — verejnost, odbornici...
« Sposob pouzitia mapy — ndstennd mapa, mapa pre premietanie, cestovna...
«  Mapa potvrdisvoj ciel az viedy, ak spini poziadavky praxe
« Mapové pole musi zaberat dominantni cast mapy najmenej 2/3 mapového listull

« Postup kompozicie:
« Vykreslenie mapového pola

« Vykreslenie mensieho stvoruholnika okolo mapového pola — prvy ndvrh
mapoveého listu

« Do prdzdnych miest listu sa umiestnia ostatné zdkladné kompozi¢né prvky,
doplnené pripadne o nadstavbové

« Ak nie je mozné umiestnit kompozi¢né prvky do volnych miest umiestnia sa mimo
mapového pola na jednej zo strdn mapového listu

« Po definovani vhodného rozmeru a rozmiestneni kompozicnych prvkov sa vo findle
doplni rdm mapy






Kompozicia mapy

zarovnanie komp02|cnych prvkov vyuzitie tvaru uzemia prepojenie kompozi¢nych prvkov



s o legenda barevné vSechny tvary
KO I I I p OZI ( I G I I l G py hypsometrie v ve vsech
kombinaci se pouzitych

infografiky namisto nudnych cisel stinovdnim velikostech

POLOMA JESKYNI  POZICE V RAMCI SVAHOVE

Pseudokrasové AWORFONETRICKE _ DEFORUACE

) k v ;o
jeskyné * "
Vnéjsich Zipadnich Karpat A

: &

vyrazny nadpis doplnény podtitulem

{

licelné vyuZiti prostoru
mapového listu vzhledem
k tvaru jednotlivych prvkii

jasné kontrastni
barvy vystupuji
z pozadi

cerné pozadi evokujici
podzemi — jeskyné

ZIMUJICI NETOPYRI
V JESKYNI CYRILKA

— (- ’ " RoOZMISTENI
; JESKYNI

infografika namisto sprdvny typ tematickych metod detaily v zoomu
nudnyich cisel a barevnych schémat




Kompozicia mapy
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Nedostatky kompzicie map

Celkova dostupnost’ sidel KE kraja k zeleznichym

tratlam dialniciam a cestam |. trledy
SOAY , Legenda:

dialnice a cesty |I. triedy

——+ zeleznicna trat
|| sidla KE kraja

hranica kraja

| celkova dostupnost’ (m):

. High : 39092.4

Low: 0




Nedostatky kompzicie map

Lokalizacia vodovodu a vyhrani¢enie novych pozemkov

Legenda Parcela |Obvod (m)| Plocha (m?)
3460 395063] 9403610
@ oripojy 3461] 345.188| 6389.970
® ryoanty 3462| 610,663| 20201,199
m—— vodovod
Vodovodn$ Gsek |Dizka (m)
[ ] eovodne parcely 07 - 224 104,563
[ nove parcely 24-23 148,832
224 - 232 56.090
232 - 244 109,302
232 - nydrant 50,890

0 15 30 (21] a0 10
e e e 1 2 5
1:2 00O
N
W E
8

9 /



Nedostatky kompzicie map

Lokalizacia nového vodovodu
a vyhrani¢enie novych parciel

\/ 891 2

514 913
r \ 929
s 439 - %4 933
954 N B4 v 963 "
~ —~ ) 951
953 ) . L e 79
1002, 98 / 998 | 83 1000 -~
1026 ] 1034
0 25 50 100 m
— —
Tab.1 Dizka segmentov nového vodovodu Legenda
104,563 207 - 224
148,832 224 - 231 A Hydrant
56,089802 224 - 232
109,892 232 - 244 v
50,890099 232 - hydrant . Vodovodné pripojky

— Novy vodovod
Tab.2 Obvod a plocha novych parciel ‘

Parcely
PLOCHA | OBVOD | CISLO PARCELY =
9403609 395,069 1471 Nové parcely
6489,969 345,186 1472
107248704 1413,317 1473 l ‘ 1 471

1472



Nedostatky kompzicie map

Legenda

— e ¥ ¥ 0 o¥ 0d
parcely

- nove parcaly

IE hydranty

) wa -
o rg N3
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99 . — =y 0e
T us 3
@6 —
o e ]
@05
@8 -
02 ! \ o
113 90 2]
6 — |
L AN / 1052 .
s iy, N "ot
0 €0 00 200 00 400 km
-
HO | Shope | AREA | PERIMETER | PARCELS_ | PARCELS O
0 Potygon W18 5063 : 0
1 Polygon SR 346,135 3161 v
2 Polygon 20229313 11269 3182 0
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