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Vybrané priklady inovacie v geografickej edukacii
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Abstract: The innovation in geographic education is inexthlya linked with modern teaching

facilities and software, which are readily availabfer example: EduPage, E-Learning, Claroline,
Google Earth, Marble Desktop Globe, Interactive @ational software Map Editor 2. The main
teacher’s activity at the lessons is to provideoinfation to students and organize their learning
process.
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Globalizacia prindSa so sebou spolé, celosvetové problémy. Mnohé z nich si dnéassdu
ucebnych planov geografie. Takymi st napriklad otdgkyuSovania’udskych prav, rast populacie
sveta a hlad v rozvojovych krajinach, zabeégmie vyZivyludstva, nerovnomernthospodarskeho
vyvoja a prehlbovanie rozdielov medzi bohatymi addbnymi Statmi, etnicka, rasova a nabozenska
intolerancia, environmentalne problémy.

Obsah geografického vzdelavania ma vSetky preddgkiato problémy nastova’ a Hada na ne
odpovede a rieSenia. V sulade s poziadavkou refayoliovy a vzdelavania je nutné zmenietddy
vyucovania, rozvijé vySSie motivy, emociondlnu inteligenciu, prosawéakpravanie a formovaaké
hodnoty ako su reSpekt, tolerancia, poctiva®stnos, vzajomna pomoc a spolupraca. Edirka
proces geografie musi vyuzivgdnotlivé témy vytby na rozvoj socialneho a politického vedomia
ana rozvoj schopnosti aktivne a zodpovedne &as#dva’ na verejnom zivote, posudzavparoblé-
my nielen z osobného a narodného, ale aj medzinahmla globalnehorhdiska. Regionalne mysiie
arozvija svoje schopnosti mdze ziak na svojom miestnonbrega potom dokaze pochopiztahy
a slvislosti v ramci vysSej dimenzie ba az eurgpdikmenzie. Rozvoj geografického myslenia pova-
Zujeme za hlavnu cestu pochopenid@alov v krajinnej sfére atiez za jedinu cestu, diomozno
nadnat’ zakladné principy humanizéacie 3koly. Popri roavijpocitu narodnej identity a prislugnosti
k regiénu je potrebné viéziakov k myslienke a pocitu spolupétrosti k ostatnym narodom Eurépy
a sveta. Geografia tak dostava novy vyznam v tibiancebnych predmetov.

Pri vywovani budujeme u Ziakov obraz sveta, korigujemekoXia (i nespravne) predstavy
0 obsahu konkrétneho pojmu, niatime ho roZiay% hlavnych znakoch daného regiénu, a hlavne
vyzadujeme, aby povedal svoj nazor a vyvodil zavemgucovaci proces geografie sa musi viac orien-
tova’ na deduktivny spdsob¢enia (podnety idi od Ziakov), dnes v edii@m procese pretrvava
induktivny spdsob (podnety ida oditera).

V procese vytby dochadza k nadobudaniu novych skusenosti, priykh Ziaci ziskavaju po-
Zadované vedomosti a Znpsti, postoje a nadvazuju tiez kontakty so spalkrhi. Pri rieSeni pro-
jektov vyuzivaju Ziaci r6zne technické zariadenko &0 digitalna kamera, digitalny fotoaparat,
skener, tlaiaren.

Pojem technoldgia vzdelavania tak Gzko suvisi esgaam poskytovania vzdelavania a éa@systema-
ticky spbsob tvorby, implementacie a hodnotenikos&lho procesu dgnia a vydovania v podmienkach
sledovania Specifickych diav, zalozeny na vyskuniedského tenia a komunikacie a vyuzivajuci kombina-
ciu Tudskych atalSich zdrojov k dosiahnutiu efektivnejSieho dgrania. Hlavnou myslienkou inovacii vo
vzdelavani je efektivnejSie a kvalitnejSie §guanie s podporou elektronizacie a tym vytvorepstesnatické-
ho spbsobu tvorby, implementacie a hodnotenisegtodenia a tenia sa.

To predpoklada zmehimetddy, formy a prostriedky vychovy a vzdelavapigjs’ od tradéného direk-
tivneho vywdovania k tvorivému heuristickému, od pasivnehoazlakktivnemu, vyuzivajic moderné techno-



I6gie vzdelavania. Jednou z nich je aj vyuzivai@& [(informano-komunik&né technoldgie) vo vyibe
geografie. IKT sa daju vyuziw@fektivne cez gitatovd techniku (Kolektiv, 2010).

Zakladnou ditelovou ¢innog'ou na vy@ovacich hodinach je sprostredkéviaformécie ziakom
a organizové proces ich &enia. Tatosinnog’ sa realizuje cez rozne Wavacie metddy alebo pomo-
cou prezentacie cez multimedidlne prostriedky. nNildtire prezentacie su réznorodé Strukturalno-
obsahové prvky. V Struktdre prezentacie suladom na ziakovu prirodzenbs didaktické zasady
uenia sa obsiahnuté motivacia, expozicia, fixaailagnostika osvojenéhasiva. Zarovés obsahové
prvky su pre ziaka zaujimavé a formativngnaé. Mali by efektivne zamestndvadiakove zmysly,
preto jej sdag’ou su aj prvky vizualne (obrazky, fotografierilty, grafy, schémy, mapky, tabhy)

a zvukové (hudobné i slovné nahravky). Na vyrobéitaovych prezentacii sa pouzivaju rézne prog-
ramy (napr. MS Powerpoint). Manipulacia s nimi jemerne jednoducha a prirodzena, takZze praca
s nimi Witel'a neobmedzuje, naopak stimuluje, motivuje a efakt&etri vydbovy ¢as. Pre geografic-

ké vzdelavanie znamena takato prezentacia v spgjegéraktivnou tadiou nové moznosti, lebo moze
objasiova’ a vizualizovd javy v ich pohybe, zrealfiprocesy prebiehajlce v krajine, simuldvaozny
vyvoj javu a pod. P&itat mdze pre &itela znamentétiez zakladny vytovaci prostriedok, umaajuci
vytvara’ nové webné pomdcky:

- spracovanie textovej pomocky, doplnkového textwisky z literatlry, z novin &asopisov

a pod.

- vytvara' vlastné tablkové a grafické prilohy a schémy

- upravov@ mapové materidly, vyuZivaGPS a pozrtageocatching

- pomocou digitalneho fotoaparatu a kamery vytwasdastné subory fotografii a filmov

s geografickym obsahom, popisom a komentarom

- umo#uje tvorbu zvukovych nahravok a ich Gpravu (Tulek,1997).

Cely systém interaktivna tabmi — dataprojektor — @éta: sa méZu dojat’ o dalSie prvky
a vznika tak interaktivne vytbové systémy, napr. hlasovacie zariadenie, kantbezdrotové ovla-
danie pd@itata, interaktivny dotykovy display a podigmarova, K., 2008).

U¢it pomocou interaktivnej tabule umnige prezentouviacelej triede debni latku novym spdso-
bom, dynamicky, so zvyraznenim vézieb a suvislstnouje witel'ovi i Ziakom pracovéso zobra-
zenymi objektmi. Umakuje witelovi s'ahova uz pripravené vytbové programy, ktoré st na serveri
dostupné, resp. vyuzittavlastné prezentacie. Toto zariadenie navySe umjezpouzivd Studijné
materialy, ktoré si postupne vytvaraju Ziaci priamm vyuiovacom procese ako vysledok vzajomnej
spoluprace Ziakov iditela (napr. vpisovanim poznamok do textu, kreslenirolaidzka a pod.), ktoré
sa potom daju ulofido paitata.

Moderné geografické vzdelavanie je teda neodmyslitespaté s modernymi didaktickymi pro-
striedkami a softvérmi, ktoré su bezne dostupnékidré teraz podrobnejSie charakterizujeme:

EduPage E-Learningje interaktivne vzdelavacie prostredigemé pre zakladné a stredné Skoly
dostupné prostrednictvom internetu. Uinge jednoducht tvorbu a distriblciu lekcii, on-litestov
a zadani projektov, ako aj ich okamzité automatiggodnotenie. Zabezpeaje tiez vzajomni komu-
nikaciu medzi ziakom, ditefom a rodkom. Vd’aka zrozumittnym symbolom a ikonam je ovladanie
preffadné, rychle a intuitivne. Pristup na toto vzdeté&varostredie si moze vyziatlkazdy ugitel
bezplatne na asc@asc.sk. Jednou z moznosti vywzitielavacieho prostredia je tvorba vlastnych
testov rozneho typu. Tvorba on-line testov v peditEduPage E-Learning nevyZzaduje Ziadne Special-
ne zr¥nosti, je dostupnéa bez tddu na dosiahnutl Urovepoéitaovej gramotnosti a vliastnd aproba-
ciu. Systém umaiilje vytvard testové polozky s vyberom odpovede, dopisovani@vegj odpovede,
usporiadanim, triedenim ptalkatego6rii, alebolladanim pozicie, pripadne aj iné. Do testov sa mbézu
importova’ obrazky, fotografie, mapy, tdy, tabuky, grafy aj zvuky. Pre jednotlivé Ulohy je mozné
nastaw rozne parametre, ako gés na rieSenie, vlastné vyhodnotenie, &idog’, paiet zobrazenych
otazok, vékos’ a poloha pisma a obrazkov. Testy si mo&eelitriedit’ do kategorii, ktoré si samdir
Napriklad podia rainika, predmetu alebo zamerania n&taroblas’ geografie. Na hodinach geografie
moze w@itel’ vyuzit' vSetky typy testov. V prostredi EduPage E-Learrsaglaju jednoducho tvdraj
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modely priprav na vytovacie hodiny. Mozno ich vytvadud’ priamo na strankach E-Learningu ako
Standardné lekcie, alebo ich jednoduchym sposobgmoritova’ ako subor vo formate — MS PowerPo-
int, MS Word alebo PDF medzi vlastné lekcie v dammostredi.

Claroline reprezentuje moderny inforgray systém (IS) poskytujucicitelovi jednoduchy spdsob
tvorby, organizécie, spravy a riadenia edul§ah projektov. Webovsky orientované virtualne pnes
die umo#uje tvorcovi vzdelavacieho projektu (Wavacej hodiny) vymedgijednotlivym pouzivate-
l'om rozdielne pristupové prava a tak kontrotbicdn pohyb v presne zadefinovanom priestore (irdivi
dualne ulohy, Specifické inforrsaé zdroje, cdienia a pod.). Informimy systém dokaze pracavao
vSetkymi znamymi formatmi informacii (fotografiedeo, audio, texty, animéacie) a podporuje priebez-
nd kontrolu a hodnotenie prace Studentov. Svojoworehogou, jednoduchym ovliadanim
a mnozstvom funkcii zjednoduSujucich riadenie alpZni kontrolu vytovacieho procesu, predsta-
vuje alternativu k Standardne organizovanejteyacej hodine.

IS Claroline tvoria dve furine odliSné, ale vzajomne prepojené interaktivnestpedia
s jednoduchym grafickym pouzivéskym rozhranimtyp Studenfe ugeny na individualne Stadium,
typ witel’ na pripravu a riadenie vzdelavacich projektov #imadiadlnym interaktivnym obsahom.
Efektivne a zmysluplné vyuZzivanie IKT v procesenia a denia sa je podmienené zaujmoxtitel'a
ment’ Standardné formy pripravy, riadenia a organizagiesovacej hodiny. IS Claroline je jedno
z e-learningovych softvérovych rieSeni kompletrializovanych do slovenského jazyka. Jeho najva
Sim prinosom je jednoduché intuitivne ovladanig¢eraktivita, moznas vyuzitia multimédii ako aj
dihodoba archivacia vytvorenych vzdelavacich primjekiostupnych na internetove;j sieti.

Google Earth je bezplatny virtualny glébus, ktory umage zobraa ktorékdvek miesto na zem-
skom povrchu formou priblizenia z vesmiru. GooglemZkombinuje letecké a satelitné snimky
s vysokou rozliSovacou schopiios od spolénosti NASA. Umoauje prezeré uz vytvorené a vime
dostupné informacie (fotografie, videa, maphignky) alebo zobrafivlastné Gdaje. Kazdé miesto na
zemskom povrchu je lokalizované svojou polohou womk siradnic geografickej Sirkyjzky
a nadmorskou vyskou. PouZzivatelia mdzu prispidvevorbe prostredia Google Zem vkladanim vlast-
nych fotografii, GPS trasi vymodelovanych 3D budov. Praca s aplikaciou jngucha, rychla
a efektivna. Prostredie Google Zem uing# aj navStevu vesmiru.

Marble Desktop Globe je virtudlny glébus a atlas sveta. Program je jeywi v ramci projektu
KDE Edu, ktorého hlavnou ulohou je priprénsoftvér vyuZzitény vo vzdelavani. Ide o nekontey
a vd’ne dostupny softvér podporujuci pouzivanie bezgtdtnmap. Funguje pod &8inou znamych
oper&nych systémov (Linux/Unix, Microsoft Windows and M®S X). Ihné’ pouZitdné mapové
podklady poskytuje zalozka "Mapa’. Prednastavengchl tematickych mapovych zobrazeAtlas
(zékladna topograficka mapafpenStreetMap(mapy ziskané zo servera projektu dostupného na
http://www.openstreetmap.ojg/Satelitny poliad, Historicka mapa z roku 1689, Jednoducha mapa
(zékladné obrysové mapy s hranicami Statov, sidlmudstvom) Teplota (jul) Teplota (december)
Zrazky (jul) Zrazky (december¥em v nocaMesiac Pouzivate si okrem mapy voli aj mapové zobra-
zenie, ktoré bude pri jej vykrisvani pouzité. V ponuke su tri alteranti@tobus(azimutalne ortogo-
nalne zobrazenieflat map (nastenna mapa, valcové rovnakiavé), Mercatorovo(valcové rovna-
kouhlé). Softvér Marble zabezpge tieZ prepojenie s databazou Wikipedie a ponkitk na niektoré
z vybranych miest poskytne podrobnejSie informadiejito otvorenej encyklopédie (Kolektiv, 2010).

Osobitna ulohu v geografickom vzdelavani na vetkjrovniach a typoch Skél zohrava kartograficky
material. Rychla a presna orientacia v mapovoned@rozumenie jeho obsahu, identifikacia priestoro
vych vazieb a vzajomnych tahov zndzornenych objektov a javov na zemskom pavje zékladnym
predpokladom trvalého rozvoja geografického pozngdinca. Hadanie vhodnej mapy, ktora by zodpo-
vedala predstavetitela a potrebam vyiovacej hodiny, je mimoriadne komplikované dhedvé. Skeno-
vanie map z réznych geograficky zameranyakopisov, atlasowi inych tlatenych publikécii nevedie
vzdy k uspokojujucim vysledkom. NavySe Uprava thkyopodkladov (vyrezy plochy, zmeny pouZitych
farieb, pridavanie popisov a pod.) vyZzaduije ¢itelia d'alSie digitalne zrénosti.
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Interaktivny edukaény softvér Editor map 2 vytvoreny v modernom vyvojarskom prostredi Adobe
Air ponuka jednoducht Gpravu podkladovych obrysbwy@p. Vytvorené mapy boli spracované tak, aby
pouzivat@ovi poskytli Siroky vyber z najpouzivanejSich magdv objektov a vrstiev. titel’ alebo ziak
sam rozhoduje o tomto bude v mape aj akdag’ plochy mapového diela pouzije. Editor map 2
v zakladnej ponuke obsahuje mapy Slovenska, Afflastrélie, Azie, Eurdpy, Juznej a Severnej Ameri-
ky, ktoré dofia kartografické zobrazenie povrchu celej Zeme, pmvené Svet.

Koncepcia edukaého softvéru Editor map 2 vychadza z poziadaviekimdlneho pouZzivafe
ského komfortu pri tvorbe a pouZivani mapovych pediév. Kompletni sadu néastrojov obsahuje
hlavnd liSta programu a liSta nastaveni aktivngpynéitora sa objavi ihrepo otvoreni (kliknutie na
tla¢idlo "Nova“ alebo “Otvor’) jednej z pondkanych almyych méap. Autor si vSetky vytvorené mapy
dokaze uloi (napr. na disk svojho ptiata), opatovne ndtat’, priebeZzne upravovaa svoje vystupy
samozrejme aj vyttat. Softvér taktiez pondka funkciu exportu vypracoi@nmap, ktora je z pdadu
potrieb vywovania geografi¢asto najdolezitejSia. ¥aka nej dokaze pouzivéteychlo a jednoducho
vyexportovd mapy ako obrazky v beznych formatoch (.png, .pdhlej ich vyuzivd v inych softvé-
rovych aplikaciach. Najma spolupraca s najznamej&fiikaciami MS Word, MS PowerPoint prinaSa
witelovi ale aj ziakom zaujimavé moznosti pouzitia obwgh méap pri tvorbe pracovnych listov,
didaktickych testov, prezentacii, pripréwseminarnych prac (Kolektiv, 2010).
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Chosen Examples of Innovation in Geographical Edwtion

KatarinaCIZMAROVA

Summary: The main idea of innovation in education is mdfeative and better quality teaching with
the assistence of electronization and therethroughcreate a systematic method of design,
implementation and evaluation of the teaching aedring process. This implies the change of
methods, forms and means of education, the transftom traditional directive to creative teaching
of obligatory heuristic, from a passive studenatoactive one, using modern education technologies.
One of them is the use of ICT (information and comaation technology) in geography teaching.
ICT can be effectively used via computer equipméné main teacher’'s activity at lessons is to
provide information to the students and organizeirthearning process. This activity is carried out
through different teaching methods or by using @néstions via multimedia tools. The modern
geography education is therefore inextricably lidk&ith modern teaching facilities and software,
which are readily available, for example: EduPageldarning, Claroline, Google Earth, Marble
Desktop Globe, Interactive educational software NEajitor 2.

Adresa autora:

doc. RNDr. Katarin&izmarova, CSc.

Katedra geografie, geoldgie a krajinnej ekologie
Fakulta prirodnych vied, Univerzita Mateja Bela
Tajovského 40, 974 00 Banska Bystrica

cizm@fpv.umb.sk

-12 -



